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JavaScript

langage	
  de	
  programmation	
  interprété	
  par	
  le	
  
navigateur	
  	
  web

Objectifs	
  :

• manipuler	
  le	
  document	
  
• programmation	
  événementielle	
  
• récupération	
  dynamique	
  de	
  contenu
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<!DOCTYPE html>!
!
<html lang="fr">!
!
<head>!
! <meta charset="UTF-8">!
! <title> W11 </title>!
! <script src=“script.js”> </script>!
</head>!
!
<body>!
! ...!
  <script src=“script.js”> </script>!
</body>!
!
</html>
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Syntaxe

/* 
 * retourne la somme des 
 * k premiers entiers 
 */ 
function somme(k) { 
 var result = 0; // variable resultat 
 for(var i = 0; i < k; i++) { 
  result += i; 
 } 
 return result; 
} 
!
var s = somme(10); 
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Variables	
  -­‐	
  types

Typage	
  dynamique

var v;     // déclaration d'une variable 
!
v = 5;     // affectation d'un entier 
!
v = 3.14;  // affectation d'un nombre flottant 
!
v = 'bla'; // affectation d'une chaîne de caractères 
!
v = false; // affectation d'une valeur booléenne 
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var tab = [1, 2, 'bla', true]; 
!
tab[1] = 3; 
!
tab.push(12); 
!
var l = tab.length;
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Objets

var obj = { 
 prenom: 'roger', 
 nom: 'rabbit', 
 age: 23, 
 ajouteUnAn: function() { 
  this.age++; 
 } 
}; 
!
alert(obj.age); 
obj.ajouteUnAn(); 
alert(obj.age); 
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Boîtes	
  de	
  dialogue

var nom = prompt('Entrez votre nom :'); 
var age = prompt('Entrez votre age :'); 
alert('Bonjour ' + nom + '. Vous avez ' + age + ' ans.'); 
var correct = confirm('Est-ce exact ?'); 
if (correct) { 
 alert('Youpi !'); 
}
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• ajouter	
  /	
  modifier	
  /	
  supprimer	
  
• des	
  éléments	
  
• des	
  attributs	
  
• du	
  style	
  

!
• capturer	
  des	
  événements	
  émis	
  par	
  des	
  éléments
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Asynchronous	
  Javascript	
  And	
  XML

navigateur serveur

requête	
  AJAX

données	
  (XML,	
  JSON,	
  …)

JavaScript	
  Object	
  Notation	
  
!
{ 
 'titre' : 'Star Wars', 
 'realisateur' : { 
  'prenom' : 'Georges', 
  'nom' : 'Lucas' 
 }, 
 'acteurs' : [ 
  { 
   'prenom' : 'Mark', 
   'nom' : 'Hamill' 
  }, 
  { 
   'prenom' : 'Carrie', 
   'nom' : 'Fisher' 
  } 
 ] 
}



AJAX

var xhr = new XMLHttpRequest(); 
xhr.open('GET', 'http://url/requete', true); 
xhr.addEventListener('readystatechanged', function() { 
 if (xhr.readyState == 4 && xhr.status == 200) { 
  var obj = JSON.parse(xhr.responseText); 
  var p = document.getElementById('titreFilm'); 
  p.innerHTML = obj.titre; 
 } 
}, false); 
xhr.send();
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