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1 # Executables 91 $(SRC) /examples/icons/bg_blue-16.png \
2 OSTYPE = $(shell uname -s) %2 $(SRC)/examples/icons/bg_blue-32.png \
3 JAVAC = javac 9 $(SRC)/examples/icons/bg_color-32.png \
4 JAVA = java 94 $(SRC) /examples/icons/bg_red-16.png \
5 A2PS = alps 95  $(SRC) /examples/icons/bg_red-32.png \
6 GHOSTVIEW = gv 9% $(SRC)/examples/icons/delete_sign-16.png \
7 DOCP = javadoc 97  $(SRC) /examples/icons/delete_sign-32.png \
8 ARCH = zip 98 $(SRC)/examples/icons/erase-16.png \
9 PS2PDF = ps2pdf -dPDFX=true -sPAPERSIZE=a4 9% $(SRC)/examples/icons/erase-32.png \
10 $ (shell date +%Y-%m-%d) 100 $(SRC) /examples/icons/remove_user-16.png \
1 ution de commandes dans un nouveau terminal (changer en fct de 1’0S) 101 $ (SRC) /examples/icons/remove_user-32.png \
12 xterm 102 $(SRC) /icons/cancel-16.png \
13 # Options de compilation 103 $ (SRC) /icons/cancel-32.png \
14 #CFLAGS = -verbose 104 $(SRC)/icons/clock-16.png \
15 CFLAGS = 105 $(SRC)/icons/clock-32.png \
16 CLASSPATH=. 16 5 (SRC) /icons/delete_database-16.png \
17 107 $(SRC) /icons/delete_database-32.png \
18 JAVAOPTIONS = --verbose 18 $(SRC)/icons/disconnected-16.png \
19 109 $(SRC)/icons/disconnected-32.png \
20 PROJECT=Chat Client Serveur 110 $(SRC) /icons/erase-16.png \
21 # nom du fichier d’impression 111 $(SRC) /icons/erase-32.png \
22 OUTPUT = $(PROJECT) 112 $ (SRC) /icons/erase2-16.png \
23 # nom du rA@pertoire ou se situera la documentation 113 $ (SRC) /icons/erase2-32.png \
24 DOC = doc 114 $(SRC)/icons/filled_filter-16.png \
25 # lien vers la doc en ligne du JDK 115 $(SRC) /icons/filled_filter-32.png \
26 WEBLINK = "https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/™ 116 $(SRC) /icons/gender_neutral_user-16.png \
27 # lien vers la doc locale du JDK 117 $(SRC) /icons/gender_neutral_user-32.png \
28 LOCALLINK = "file:///Users/davidroussel/Documents/docs/java/api/" 118 $ (SRC) /icons/logout-16.png \
20 # nom de 1l’archive 119 $ (SRC) /icons/logout-32.png \
30 ARCHIVE = $(PROJECT) 120 $(SRC)/icons/remove_user-16.png \
31 # format de 1’archive pour la sauvegarde 12t $ (SRC) /icons/remove_user-32.png \
32 ARCHFMT = zip 122 $ (SRC) /icons/select_all-16.png \
33 # RA@pertoire source 123 $(SRC) /icons/select_all-32.png \
3 SRC = src 124 $(SRC)/icons/sent-16.png \
35 # RAGpertoire bin 125 $(SRC)/icons/sent-32.png
3 BIN = bin 126
37 # RAOpertoire Listings 127 .PHONY doc ps
38 LISTDIR = listinas 128
ss # RACGpertoire Archives 129 # Les targets de compilation
40 ARCHDIR = archives 130 our gA©nA©rer 1’application
41 # RA@pertoire Figures 131 ﬁ : $(foreach name, $(MAIN), $(BIN)/$(name).class)
42 FIGDIR = araphics 132
43 # noms des fichiers sources 133 #rA”gle de compilation gA@nA©rique
44 MAIN = examples/RunRunnableExample \ 13¢  $(BIN)/%.class $(SRC) /%.java
45 examples/RunExampleFrame \ 135 $ (JAVAC) -sourcepath $(SRC) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) -d $(BIN) $(CFLAGS) $<
46 examples/RunListFrame \ 136 -
47 RunChatServer \ 137 ition des sources $(EDITOR) doit A2tre une variable d’environnement
48 RunChatClient 138 ﬂ :
49 SOURCES = $(SRC)/AbstractRunChat.java \ 139 $(EDITOR) $ (SOURCES) Makefile &
50 $(SRC)/RunChatClient.java \ 140
5t $(SRC) /RunChatServer.java \ 141 toyer le rA@pertoire
52 $(SRC)/chat/client/ChatClient.java \ 142 ﬁ B
53 $(SRC)/chat/client/package-info.java \ 143 ind bin/ -type f -name "*class" -exec rm -f {} \;
54 S (SRC)/chat/client/ServerHandler.java \ 144 rm -rf *~ *_.log* $(DOC)/* $(LISTDIR)/*
55 $(SRC)/chat/client/UserHandler.java \ 145
56 S (SRC)/chat/Failure.java \ 146 #realclean clean
57 $(SRC) /chat/package-info.java \ 147 # rm —-f $(ARCHDIR)/*.$ (ARCHFMT)
s8 S (SRC) /chat/server/ChatServer.java \ 148
59 S (SRC) /chat/server/ClientHandler.java \ 149 & ghopierar le listing
60 $(SRC)/chat/server/InputClient.java \ 150 H
61 $(SRC)/chat/server/InputOutputClient.java \ 151 mkdir $(LISTDIR)
62 $(SRC)/chat/server/package-info.java \ 152
63 S (SRC)/chat/UserOutputType.java \ 153 $ (LISTDIR)
64 $(SRC)/chat/Vocabulary.java \ 154 $(A2PS) -2 --file-align=fill --line-numbers=1 --font-size=10 \
65 $(SRC)/examples/package-info.java \ 155 —-chars-per-1line=100 --tabsize=4 --pretty-print \
66 $(SRC)/examples/RunExampleFrame.java \ 156 --highlight-level=heavy --prologue="gray" \
67 $(SRC)/examples/RunListFrame.java \ 157 -0$ (LISTDIR) /$ (OUTPUT) .ps Makefile $ (SOURCES)
68 $(SRC)/examples/RunnableExample. java \ 158
69 $(SRC) /examples/RunRunnableExample.java \ 159 M 1 ps
70 $(SRC) /examples/TestMessageStream. java \ 160 $(PS2PDF) $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .ps $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .pdf
71 $(SRC) /examples/widgets/ExampleFrame. java \ 161 . ~
72 $(SRC) /examples/widgets/ListExampleFrame. java \ 162 & nA@rer le listing lisible pour GA®rard
73 $(SRC) /logger/LoggerFactory.java \ 163 B
74 $(SRC)/logger/package-info.java \ 164 (A2PS) -1 --file-align=fill --line-numbers=1 --font-size=10 \
75 $(SRC) /models/Message.java \ 165 ——chars-per-1ine=100 --tabsize=4 --pretty-print \
7 $(SRC) /models/NameSetListModel. java \ 166 --highlight-level=heavy --prologue="gray"
77 $(SRC) /models/AuthorListFilter.java \ 167 -0$ (LISTDIR) /$ (OUTPUT) .ps Makefile $ (SOURCES)
78 $(SRC) /models/package-info.java \ 168
79 $(SRC)/widgets/AbstractClientFrame.java \ 169 bigps
80 S$(SRC)/widgets/ClientFrame.java \ 170 PS2PDF) $(LISTDIR)/$ (OUTPUT).ps $(LISTDIR)/$ (OUTPUT) .pdf
81 $(SRC) /widgets/ClientFrame2.java \ 7
82 $(SRC)/widgets/package-info.java \ 172 ir le listing
8 $(foreach name, $(MAIN), $(SRC)/$ (name).java) 173 % : ps
84 174 HOSTVIEW) $(LISTDIR)/$(OUTPUT); rm -f $(LISTDIR)/$(OUTPUT) $(LISTDIR)/$ (OUTPUT)~
85 OTHER = readme.txt \ 175
8 reponses.txt \ 176 AonA@rer la doc avec javadoc
87 Sujet.pdf \ 177 $ (SOURCES)
88 MAJ.pdf \ 178 $ (DOCP) -private -d $(DOC) -author -link $(LOCALLINK) $ (SOURCES)
8 $(SRC)/examples/icons/add_user-16.png \ 179 # $ (DOCP) -private -d $(DOC) -author -linkoffline $(WEBLINK) $ (LOCALLINK) $ (SOURCES)
% $(SRC)/examples/icons/add_user-32.png \ 180
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182 (ARCHDIR)

183 mKAir $ (ARCHDIR)
184
185
186

i

pdf $ (ARCHDIR)

f

196
197
198

LE

all

NN
888
882

all

RS
288
S8R

EE

nt d’un client console

181 # gA@pAerer une archive de sauvegarde

187 $(FIGDIR) /*.pdf $(OTHER) $ (BIN)

188

189 xAOcution des programmes de test

190 ﬁ all

191 $ (foreach name, $(MAIN), $(TERM)
) &)

192

193 nt d’un serveur

194 :al

195 TERM) -title server -e $(JAVA)

ent d’un client graphique version 1

ment d’un client graphique version 2

RCH) $ (ARCHDIR)/$ (ARCHIVE) .$ (ARCHFMT) $ (SOURCES) $(LISTDIR)/*.pdf \
Makefile $(FIGDIR)/*.pdf

—e $(JAVA) -classpath $(BIN) :$(CLASSPATH) $(name) $(JAVAOPTIONS

—-classpath $(BIN) :$(CLASSPATH) RunChatServer --noquit &

all
199 TERM) -title "Zebulon" -e $(JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) RunChatClient —-name ZAGbulon

JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) RunChatClient --name TAGnAGphore --gui 1

AVA) -classpath $(BIN) :$(CLASSPATH) RunChatClient --verbose --name ZA@phirine -—gui 2

209 Went d’un serveur, puis de 2 clients (l’un console, 1’autre graphique)

210 :oall

211 TERM) ~-title server -e $(JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) RunChatServer & \

212 sleep 10; _

213 $(TERM) -title "ZAObulon" -e $(JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) RunChatClient --name Zebulon
&\

214 $ (JAVA) -classpath $(BIN):$ (CLASSPATH) RunChatClient --name TA©nA@phore —--gui 1 & \

215 $ (JAVA) -classpath $(BIN):$(CLASSPATH) RunChatClient --name Anatole --gui 2;

import java.io.IOException;
import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;

import chat.Failure;
import logger.LoggerFactory;

[ **

* Classe abstraite de base pour lancer un client ou un serveur de chat
* @Qauthor davidroussel

*

public abstract class LVEISETIANIT(6 1
{

VEZ:
* Port A utiliser pour les connnections entre clients et serveur
*

protected int port;

VEZ 3
* numero de port de communication par dA®©faut
*

public static final int DEFAULTPORT = 1394;

VEZ:

* Etat de verbose. Si true les messaces de debua seront

* affichA@s. Si false les messages de debug ne seront pas affichA®s
&

protected boolean verbose;

VL3

* Le loacer utilisA®© pour afficher (ou pas) les messages d’infos et
* d’erreurs.

]

protected Logger logger;

/%

*

Constructeur d’un client ou d’un serveur de chat d’apri”s les arguments
fournis au proaramme orincipal

Rparam aras les arguments fournis au proaramme orincipal en vue de

mettre en place certaines ootions particuliA”re A un client ou un serveur
Recherche des valeurs pour {Rlink #port} et {@link #verbose} dans les
chaf®nes de caractdA'res fournis en arguments

*

protected AbstractRunChat (String[] args)

* % ok ok
~

setAttributes (args);

[ **
* Mise en place des valeurs des attributs et parsina des arcuments
* @param aras les arcuments fournis au proaramme orincival en vue de
* mettre en place certaines ootions particulifi“re & un client ou un serveur
* Recherche des valeurs pour {@link #pvort)} et {Q@link #verbose} dans les
* chaA®nes de caractA”res fournis en arguments
w7/
protected void setAttributes(String[] args)
{
/*
* On met d’abord les attributs locaux A leur valeur par dA®faut
i/

port = DEFAULTPORT;
verbose = false;

/*
* parsina des arquments
* -v | --verbose : si verbose affichage des messages dans la console
* sinon affichage des messages dans un fichier de log portant
* le nom de la classe qui 1l’instancie.log
* -p | —-port : port A utiliser pour la serverSocket
*/
for (int i=0; i < args.length; i++)
{

if (args[i].startsWith("-")) // option argument

{

if (args[i].equals ("—-—verbose") v args[i].equals("-v"))

System.out.println ("Setting verbose on") ;

verbose = true;
}
if (args[i].equals("--port") v args[i].equals("-p"))
{

System.out.print ("Setting portto: ") ;
if (i < (args.length - 1))
{
// recherche du numA@©ro de port dans le prochain argument
Integer portInteger = readInt (args[++i]);
if (portInteger # null)
{
int readPort

= portInteger.intValue();
if (readPort 21

024)
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150

153
154
155
156
157
158
159
160

{
port = readPort;
}
else
{
System.err.println(Failure.INVALID_PORT) ;
System.exit (Failure.INVALID_PORT.toInteger());
}
}
System.out.println(port);
}
else
{

}

System.out.println ("nothing, invalid value") ;

}

/*
* CrA@ation du logger
/)

logger = null;
Class<?> runningClass = getClass();
String logFilename =
(verbose ? null : runningClass.getSimpleName () + ".log");
Logger parent = Logger.getLogger (Logger.GLOBAL_LOGGER_NAME) ;
Level level = (verbose ? Level.ALL : Level.WARNING);
try
{
logger = LoggerFactory.getLogger (runningClass,
verbose,
logFilename,
false,
parent,
level);

}
catch (IOException ex)
{
ex.printStackTrace();
System.exit (Failure.OTHER.toInteger());

}

VEZ 3
* Une fois le client ou le serveur priﬂt, on lance son exA©cution
*

protected abstract void launch();

VEZ:
* Lecture d’un entier & wpartir d’une chaf®ne de caracti'res
* @param s la chaine & lire
* @return 1’entier parsB® dans la chaine de caractA're ou bien null
* s’il s’est produit une erreur de parsing
w7/
protected Integer readInt (String s)
{
try
{
Integer value = new Integer (Integer.parselnt(s));
return value;
}
catch (NumberFormatException e)
{

// System.err.println("readInt: " + s + " is not a number");
logger.warning ("readInt: " + s + " isnotanumber") ;
return null;

import java.awt.EventQueue;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.io.OutputStream;

import java.net.InetAddress;

import java.net.UnknownHostException;
import java.util.Vector;

import chat.Failure;

import chat.UserOutputType;

import chat.client.ChatClient;
import widgets.AbstractClientFrame;
import widgets.ClientFrame;

VEL:
* Lanceur d’un client de chat.
*

* Qauthor davidroussel
/]

public class il EldaRES extends AbstractRunChat
{

[*%x
* HA’te sur lequel se trouve le serveur de chat
*/
private String host;
/%
* Nom d’utilisateur A utiliser pour se connecter au serveur. Si le nom
* n’est pas fournit
=/

private String name;

VEZ:
* Flux d’entrB@e sur lequel lire les messages tapA®s par 1’utilisateur
/]

private InputStream userlIn;

VEZ 3
* Flux de sortie sur lequel envoyer les messages vers l’utilisateur
/]

private OutputStream userOut;

VAL
* Indique si le client & crAGer est un GUI ou pas
=/

private boolean gui;

/**

* La version de 1’interface graphique A lancer:

* <ul>

* <li>version 1 corresmond & 1’utilisation d’une ClientFrame</1li>

* <li>version 2 correspond & 1’utilisation d’une SuperClientFrame</li>
* </ul>

&

private int guiVersion;

[x%x
* Ensembhle des threads des clients.
* T1 faudra attendre la fin de ces threads pour terminer 1’exA©cution
* principal.
/]
private Vector<Thread> threadPool;
VEZ 3
* Constructeur d’un lanceur de client d’aprA”s les arguments du programme
* principal
*
* @param args les arguments du programme principal
*
protected RunChatClient (String[] args)
{

super (args) ;

/*

* Initialisation des flux d’I/0 utilisateur A null

* ils dA@pendront du client A crA@er (console ou GUI)
*/

userIn = null;
userOut = null;

/*
* Initialisation du pool de thread des clients
*

threadPool = new Vector<Thread>();

}

[ **

* Mise en place des attributs du client de chat en fonction des arguments
* utilisf@s dans la liane de commande

* @Qparam args les arguments fournis au programme principal.
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154

171

175

179

/)
@Overri
protect
{

/‘x
*
*
*
*/
sup

/*
*
*/

hos

nams
gui

/*
*

*

*

*

*/
for

{

}

if
{

de
ed void setAttributes(String[] args)

parsing des arguments communs aux clients et serveur
-v | --verbose
=@ || ==poric port A utiliser pour la serverSocket

er.setAttributes (args);

On met d’abord les attributs locaux A leur valeur par dA©faut

t = null;
e = null;
= false;

parsina des arauments spA©cifique au client
|| ==laesiE nom ou adresse IP du serveur
-n | --name nom d’utilisateur

-g | ——gui pour lancer le client GUI

(int 1 = 0; i < args.length; i++)

if (args[i].equals("—--host") v args[i].equals("-h"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
host = args[++i];
logger.fine ("Setting hostto " + host);

else
{
logger.warning ("Setting host to: nothing, invalid value") ;

else if (args[i].equals("——name") v args[i].equals("-n"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
name = args[++i];
logger.fine ("Setting user name to: " + name) ;
}
else

{
}

logger.warning ("Setting user name to: nothing, invalid value") ;

}
if (args[i].equals("-—gui") Vv args[i].equals("-g"))
{

gui = true;
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for gui version
try
{
guiVersion = Integer.parselnt (args[++i]);
if (guiversion < 1)
{

guiVersion = 1;

else if (guiVersion > 2)

{
}

guiVersion = 2;

catch (NumberFormatException nfe)

{
logger.warning ("Invalid gui number, revertto 1") ;
guiVersion = 1;

logger.fine ("Setting guito " + guiVersion);

}

else

( . .
logger.warning ("ReSetting gui version to 1, invalid value") ;
guiVersion = 1;

(host = null) // on va chercher local host

try
{
host = InetAddress.getLocalHost ().getHostName () ;

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

}

catch (UnknownHostException e)

{
logger.severe (Failure.NO_LOCAL_HOST.toString());
logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ;
System.exit (Failure.NO_LOCAL_HOST.toInteger());

}
if (name = null) // on va chercher le nom de l’utilisateur

try

{
// Try LOGNAME on unix type systems
name = System.getenv ("LOGNAME") ;

catch (NullPointerException npe)
{
logger.warning ("no LOGNAME found, trying USERNAME") ;
try
{
// Try USERNAME on other systems
name = System.getenv ("USERNAME") ;

}
catch (NullPointerException npe2)
{
logger.severe (Failure .NO_USER_NAME + " abort");
System.exit (Failure.NO_USER_NAME.toInteger());
}
}
catch (SecurityException se)
{
logger.severe (Failure.NO_ENV_ACCESS + "!");
System.exit (Failure.NO_ENV_ACCESS.toInteger());

}

VL3
* Lancement du ChatClient
*

@Override

protected void launch ()

{
/*
* Create and Launch client
*/

logger.info ("Creating clientto " + host + "atport" + port
+ " with verbose " + (verbose 2 "on" "off ... ")) ;

Boolean commonRun;
if (gui)
{

if (System.getProperty ("os.name") .startsWith ("MacOS"))

{
// Met en place le menu en haut de 1’AGcran plutA’t que dans 1’application
System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ;
System. setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name", "Name") ;

}
/*

* On a besoin d’un commonRun entre la frame et les ServerHandler
* et UserHandler du client crA®A®© plus bas.
*/

commonRun = Boolean.TRUE;

/*

* CrAGation de la fenA2tre de chat L

* TODO A customizer lorsrque vous aurez crAGA® la classe
* ClientFrame2

)

final AbstractClientFrame frame = new ClientFrame (name, host, commonRun, logger);

/*
* TODO CrA@ation du flux de sortie vers le GUI userOut A partir du
* flux d’entrA@e de la frame (Clienthame#qetInPioe())

* - Creation d’un PipedOutputStream A connecter sur
* - le PipedInputStream de la frame

/)

try

{
// userOut = TODO Complete ...
throw new IOException(); // TODO Remove when done
}
catch (IOException e)
{

logger.severe (Failure.USER_OUTPUT_STREAM
+ " unable to get piped out stream") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
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System.exit (Failure.USER_OUTPUT_STREAM.toInteger());
}

/*
* TODO CrA@ation du flux d’entrA@e depuis le GUI : userIn A partir du
* flux de sortie de la frame (Cllenthame#qetOutPioe())

* - CrAoation d’un PipedInputStream A connecter sur
* - le PipedOutputStream de la frame
)

try

{
// userIn = TODO Complete ...
throw new IOException(); // TODO Remove when done

}
catch (IOException e)
{

logger.severe (Failure.USER_INPUT_STREAM

+ " unable to get user piped in stream") ;

logger.severe (e.getLocalizedMessage());

System.exit (Failure.USER_INPUT_STREAM.toInteger());
}

/*

* Insertion de la frame dans la file des A®vA“nements GUI
* grA¢ce A un Runnable anonyme

/)

EventQueue.invokeLater (new Runnable ()
{
@Override
public void run()
{
try
{
frame.pack();
frame.setVisible (true);

catch (Exception e)
{
logger.severe ("GUI Runnable::pack & setVisible" + e.getLocalizedMessage());

1

/*
* CrAGation et lancement du thread de la frame
*/

Thread guiThread = new Thread (frame);
threadPool.add(guiThread) ;
guiThread.start ();

else // client console
{
// lecture depuis la console

userIn = Svstem.in:
// A@criture vers la console
userOut = Svstem.out;

// On a pas besoin d’un commonRun avec le client console
commonRun = null;
}
/*
* Lancement du ChatClient
*/
UserOutputType outType = UserOutputType.fromInteger (quiVersion):

ChatClient client = new ChatClient (host, // hA’te du serveur
port, // port tce
name, // nom d’utilisateur
userlIn, // entrA®@es utilisateur
userOut, // sorties utilisateur
outType, // Tvpe sortie utilisateur
commonRun, // commonRun avec le GUI
logger) ; // parent logger

if (client.isReady())
{

Thread clientThread = new Thread(client);
threadPool.add(clientThread)

clientThread.start ();
logger. fine ("client launched") ;

// attente de 1l’ensemble des threads du threadPool pour terminer
for (Thread t : threadPool)
{
try
{
t.join();
logger.fine ("client thread end") ;

catch (InterruptedException e)
{

logger.severe ("join interrupted" + e.getLocalizedMessage());

}

else

{
logger.severe (Failure.CLIENT_NOT_READY + "abort..");
System.exit (Failure.CLIENT_NOT_READY.toInteger());

/x%

* Proaramme brincipnal de lancement d’un client de chat

* @param args argument du programme

* <ul>

* <li>--host <host address> : set host to connect to</1li>

* <li>--port <port number> : set host connection port</li>
* <li>--name <user name> : user name to use to connect</li>
* <li>--verbose : set verbose on</li>

* <li>--gui <1 or 2>: use graphical interface rather than console interface
* </1i>

* </ul>

/]

public static void main(String[] args
{

RunChatClient client = new RunChatClient (args);

client.launch();
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P
2
3
4
5
6
7
8
9

11

import java.io.IOException;
import java.net.SocketException;

import chat.Failure;

import chat.server.ChatServer;

VEL:

* Classe/proaramme cui lance un serveur de chat
* Qauthor davidroussel

/]

public class RUNIMLELEREIAYIE. extends AbstractRunChat
{

[*%x

* Time out de la server socket avant au’elle ne recommence A attendre
* des tions des Aov ls clients

¥/

private int timeout;

VEZ 3

* Flaa permettant (ou pas) de quitter le serveur lorsque le dernier
* client se dA©logue

/]

private boolean quitOnLastclient;

VAL
* Default time out to wait for client tion : 5 d
*

public static final int DEFAULTTIMEOUT = 5000;

[ **
* Constructeur d’un lanceur de serveur d’aprA”s les arguments du programme
* princional
* @param args les arg s du p
/]
protected RunChatServer (String[] args)
{

principal

super (args) ;
}

[*%x

* Mise en place des attributs du serveur de chat en fonction des arguments
* utilisf@s dans la lione de commande

* @param args les arguments fournis au programme principal.

*

@Override
protected void setAttributes(String[] args)
{

/*

* On met d’abord les attributs locaux A leur valeur par dA@faut
*/

timeout = DEFAULTTIMEOUT;

quitOnLastclient = true;

/*

* parsina des arguments communs aux clients et serveur

* -v | --verbose ~

* -p | ——port : port A wutiliser pour la serverSocket

*/

super.setAttributes (args);

/‘k
* parsina des arquments spAGcificue au serveur
¥oo=i || ==iimeeuiE timeout d’attente de la server socket
*/
for (int i=0; i < args.length; i++)
{
if (args[i].equals ("——timeout") v args([i].equals("-t"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
Integer timeInteger = readInt (args[++i]);
if (timelInteger # null)
{

}

logger.info ("Setting timeoutto " + timeout);

timeout = timelInteger.intValue();

}
else
{
logger.warning ("invalid timeout value™) ;
}

if (args[i].equals("-—quit") v args[i].equals("—q"))

quitOnLastclient = true;
logger.info ("Setting quit on last client to true") ;

if (args[i].equals ("—--noquit") v args[i].equals("-n"))

153

quitOnLastclient = false;
logger.info ("Setting quit on last client to false") ;

}

[/ **

* Lancement du serveur de chat
=/

@Override

protected void launch()

/*
* Create and Launch server on local ip adress with port number and verbose
* status
i/
logger.info ("Creating server on port " + port + " withtimeout "
+ timeout + " msandverbose " + (verbose ? "on" "off") ) ;
ChatServer server = null;
try
{
server = new ChatServer (port, timeout, quitOnLastclient, logger);

catch (SocketException se)

{
logger.severe (Failure.SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT + ",abort..");
logger.severe (se.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT.toInteger());

}

catch (IOException e)

{

logger.severe (Failure.CREATE_SERVER_SOCKET + ", abort..
e.printStackTrace();
System.exit (Failure.CREATE_SERVER_SOCKET.toInteger());

)i

}

// Wait for serverThread to stop
Thread serverThread = null;
if (server # null)
{
serverThread = new Thread (server);
serverThread.start ();

logger.info ("Waiting for server to terminate ... ") ;
try
{

serverThread. join () ;

logger. fine ("Server terminated, program end.") ;

catch (InterruptedException e)

{
logger.severe ("Server Thread Join interrupted™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ());

[/ **

* Proaramme orincival

* Q@pbaram args les arguments

* <ul>

* <li>—-port <vort number> set host connection port</li>

* <li>--verbose set verbose on</1li>

* <li>--timeout <timeout in ms> server socket waiting time out</1li>
* </ul>

/]

public static void main(String[] args)
RunChatServer server = new RunChatServer (args);

server.launch();
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8 import
9 import

java.
Java.
Java.
Java.
java.
java.
java.

chat
chat

package chat.client;

io.IOException;
io.InputStream;
io.OutputStream;
io.PrintWriter;
net.Socket;

net .UnknownHostException;
util.logging.Logger;

.Failure;
.UserOutputType;

logger.LoggerFactory;

Classe Principale d’un client de chat.
Instancie :

— la socket pour commnunicuer avec le serveur
— le UserHandler pour traiter les messades de 1’utilisateur
- le ServerHandler pour traiter les messages du serveur

@author davidroussel

public class ®.Eld 944 implements Runnable

VAL
* Nom d’utilisateur utilisA® pour se connecter
*

private String userName;

VL3
* Socket du client
/]

private Socket clientSocket;

[ **
* Flux d’entrA®@e depuis le serveur
&

private InputStream serverlIn;

[*%x

* Flux de sortie vers le serveur
*

private OutputStream serverOut;

VEZ 3

* Ecrivain vers le flux de sortie vers le serveur. UtilisA© temporairement
* pour envoyer notre nom d’utilisateur au serveur

*

private PrintWriter serverOutPW;

VEZ:
* Flux d’entrf@e depuis 1l’utilisateur
=/

private InputStream userlIn;

VEZ 3
* Flux de sortie vers l’utilisateur
/]
private OutputStream userOut;
YAz
* Handler des donnf@es en provenance du serveur
*

* Quml.orovertv name="serverHandler"
* Quml.associationEnd multiplicity=
/]

private ServerHandler serverHandler = null;

(1 1)" aggregation="composite"

VEZ:
* Handler des donnf@es en provenance de 1l’utilisateur
*

* Quml.orovertv name="userHandler"
* Quml.associationEnd multiplicity=
/]

private UserHandler userHandler = null;

(1 1)" aggregation="composite"

VEZ:
* Etat d’exA@cution commun du {QRlink #userHandler} et du
* [Qlink #serverHandler}. lorscue 1’un des deux Runnable se termine, il met

* commonRun A faux ce qui force l’autre A se terminer.
*/

private Boolean commonRun;

V2L

* Etat du client. true si la socket ainsi que les diffA@rents flux
* d’entrA@e/sortie ont AetA®© crAeies

*

* @Quml.property name="ready"
/)

private boolean ready;

150

153
154
155
156
157
158
159
160

161

162

163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177

/

*k
* Le logger utilisA®© pour afficher les messages d’infos|erreurs|warnings
/]

private Logger logger;

/

*k
* Constructeur d’un client de chat

Roaram host 1’adresse du serveur

@param port le port A utiliser pour communiquer avec le serveur

@param name le nom d’utilisateur utilisie

@param in le flux d’entrA@e devuis 1’utilisateur

RAoaram out le flux de sortie vers 1’utilisateur

@param outTvoe le tvoe de donnA®es attendues dans le flux de sortie vers

le client (texte ou obfiets)

@param 1’E@tat d’exB@cution commun avec un autre runnable. ou bien null
s’il n’v a pas d’autre runnable A synchroniser avec ceux
lancA@s dans le ChatClient

@param verbose niveau de debug pour les messages

* Ok ok ok Ok R ok ok b ¥k ok Ok
~

public ChatClient (String host,

null

erOut

ent

int port,

String name,
InputStream in,
OutputStream out,
UserOutputType outType,
Boolean commonRun,
Logger parentLogger)

userName = name;
ready = false;

// CrBeation du logger

logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass(),
parentLogger,
parentLogger.getLevel());

/*
* TODO CrA@ation de la socket vers host/port
*

clientSocket = null;

try

{
clientSocket = new Socket (host, port);
logger.info ("ChatClient: socket created")

catch (UnknownHostException e)

{

/*

* TODO Notez bien cette faASon de faire, vous devrez la reproduire
* par la suite

/)

logger.severe ("ChatClient: " + Failure.UNKNOWN_HOST + ":" + host);

logger.severe (e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.UNKNOWN_HOST.toInteger());
}
catch (IOException e)
{
logger.severe ("ChatClient: " + Failure.CLIENT_CONNECTION
+ "to:\"" + host + "\"atport\"" + port + "M\"");
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.CLIENT_CONNECTION.toInteger());

/*
* TODO Obtention du flux de sortie vers le serveur (serverOut) A partir
* de la clientSocket.
* avec utilisation du loaager pour afficher la proaression ou les erreurs
* - logger.info("ChatClient: got client output stream to server"); si le serverOut est non
* - logger.severe ("ChatClient: null server out" + Failure.CLIENT_INPUT_STREAM); si le serv
est null
* - logger.severe ("ChatClient: " + Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM); si une IOException survi
* les "severe" doivent A2tre suivi d’un System.exit(...) comme ci-dessus;
*/
serverOut = null;
try

{
// TODO serverOut = ...
if (serverOut # null)
{
logger.info ("ChatClient: got client output stream to server") ;

else

{
logger.severe ("ChatClient: null server out" + Failure.CLIENT_INPUT_STREAM) ;
System.exit (Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM.toInteger());
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178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

}

V2L
* AccA”s en lecture de 1’A6tat du client
*

{

throw new IOException(); // TODO Remove this line when serverOut is obtained
}
catch (IOException e)
{
logger.severe ("ChatClient: " + Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM)
logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ;
System.exit (Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM.toInteger());
}

/*
* TODO CrA®ation PrintWriter temporaire sur le serverOut

* (avec autoFlush): serverOutPW

* et envoi de notre nom d’utilisateur au serveur (avec un println)

* afin ou’il puisse crA@er un thread dA@diA® A notre traitement

* ajout d’un message d’info au logaer pour la crB@ation du serverOutPW
* et d’un warning si celui ci a des erreurs aprA”s 1l’envoi du nom au

* serveur.

*/
if (serverOut # null

{

// serverOutPW = // TODO Complete ..
logger.info ("ChatClient: sending name to server... ") ;

serverOutPW.println (userName) ;
if (serverOutPW.checkError())
{
logger.warning ("ChatClient: serverOutPw has errors") ;
}
}

/*

* TODO Obtention du flux d’entrA®@e depuis le serveur (serverIn) A partir
* de la clientSocket.

* Si une IOException

* - ajout d’un "severe" au logger avec Failure.CLIENT_INPUT_STREAM
* - System.exit(...);
*/

serverIn = null;

try

{
// TODO serverIn = ...
throw new IOException(); // TODO Remove this line when serverIn is obtained

}

catch (IOException e)

{
logger.severe ("ChatClient: " + Failure.CLIENT_INPUT_STREAM);
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.CLIENT_INPUT_STREAM.toInteger());

}

// obtention des flux de 1l’utilisateur

userIn = in;

userOut = out;

// Etat d’exA®Gcution commun

if (commonRun = null)
{
this.commonRun = new Boolean (true)
}
else
{
this.commonRun = commonRun;

}

// CrA@ation du user handler

userHandler = new UserHandler (userln,
serverQOut,
this.commonRun,
logger) ;

// crA®ation du server handler

serverHandler = new ServerHandler (userName,
serverln,
userOut,
outType,
this.commonRun,
logger);

ready = true;

* @return the readv
* @uml.property name="ready"
/

public boolean isReady ()

return ready;

268
269
270
271
272
273
274
275
276
2717
278
279
280
281
282
283
284
285

}

/*

¢

* (non-Javadoc)
* @see java.lang.Runnablefrun ()
*

Override

public void run()

{

}

/
Tant cque ce que 1l’on lit depuis 1l’utilisateur n’est pas null (avec un
ctrl-D par exemple), on envoie ce que l’on a lu au serveur et on

On a donc deux boucles d’attente d’une part 1l’utilisateur, d’autre
part le serveur. Chague boucle est donc traitAGe dans son propre
thread UserHandler traite les entrB@es de 1l’utilisateur ServerHandler
traite les entrAGes du serveur et on attends la fin des deux threads
pour terminer le client Les deux threads partagent une variable
"commonRun" lorsaue 1’un des deux threads se termine il met cette
vatiable A false. A chaque tour de boucle de chacun des threads ils
consultent (de maniA“re atomique) cette variable afin de savoir s’ils
peuvent continuer

/

ok ok E R kK F ok bk F ok

Thread[] threads = new Thread[2]

// CrA®ation du thread du UserHandler
threads[0] = new Thread (userHandler);

// CrA@ation du thread du ServerHandler
threads[1l] = new Thread(serverHandler);

// Lancement des threads
for (int i = 0; 1 < threads.length; i++
{
threads[i].start ();
}

// Attente de la fin des 2 threads
for (int i = 0; 1 < threads.length; i++)
{
try
{
threads([i].join();

}
catch (InterruptedException e)
{

}

logger.warning ("Jointhread " + i + " interrupted") ;
}
logger.info ("ChatClient: All threads terminated") ;

cleanup () ;

/**

* Nettovaae du client fermeture des flux d’entrA@e/sortie et fermeture de
* la socket

*/

public void cleanup ()

{

// Cleanup du #userHandler
userHandler.cleanup();

// Cleanup du #serverHandler
serverHandler.cleanup () ;

// fermeture du flux temporaire de sortie vers le serveur
logger.info ("ChatClient: closing server output stream ... ") ;
serverOutPW.close () ;

// fermeture de la socket

logger.info ("ChatClient: closing client socket ... ") ;
try

{

clientSocket.close();

}

catch (IOException e)

{
logger.severe ("ChatClient: closing client socket failed") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ());

attends cue celui ci nous rAGponde pour afficher ce gu’il nous envoie.
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5
6

package chat.client;

[x%x
* Sous-package contenant les classes relative A la partie client du
* client/serveur de chat

£/

package chat.client;

P
2
3 import java.io.IOException;

4 import java.io.InputStream;

5 import java.io.ObjectInputStream;
6 import java.io.ObjectOutputStream;
7 import java.io.OutputStream;

8 import java.io.PrintWriter;

9 import java.util.logging.Logger;

11 import chat.Failure;

12 import chat.UserOutputType;
13 import logger.LoggerFactory;
14 import models.Message;

16 [*%

17 * Server Handler. Classe s’occuvant de lire le flux de en prov

18 * du serveur et de le transmettre sur le flux de sortie du client.

19 * Un client peut acceoter soit

20 * - du texte unicuement (c’est le cas du client console et du ler client GUI)

21 * - des messages (comme ceux envoyA®s par le serveur) A travers un ObjectStream
22 B

23 * Qauthor davidroussel

24 */

25 class SBQU¥:ELLIRSY implements Runnable

2%

27 /%%

28 * Flux d’entrA@e objet en provenance du serveur

29 */

30 private ObjectInputStream serverInOS;

31

32 VAl

33 * Le tvpe de flux & utiliser pour envoyer les message au client.
34 * Si le type de flux est {@link TEX}

35 /)

36 private UserOutputType userOutType;

37

38 VAsd

39 * Ecrivain vers le flux de sortie texte vers l’utilisateur

40 @

41 private PrintWriter userOutPW;

42

43 VAL

a4 * Flux de sortie objet vers l’utilisateur

45 v/

46 private ObjectOutputStream userOutOS;

47

48 VAsd

49 * Etat d’exAO©cution commun du ServerHandler et du {@link UserHandler}
50 */

51 private Boolean commonRun;

52

53 Asd

54 * Logger utilisA® pour afficher (ou pas) les messages d’erreurs
55 w7/

56 private Logger logger;

57

58 /x%

59 * Constructeur d’un ServerHandler

60 * @param name notre nom d’utilisateur sur le serveur

61 * @Eparam in le flux d’entrf@e en provenance du serveur

62 * @param out le flux de sortie vers 1l’utilisateur

63 * @param commonRun 1’A@tat d’exA@cution commun du {@link ServerHandler} et du
64 * {R1link UserHandler}

65 * @param parentLogger logger parent pour affichage des messages de debug
66 @

67 public ServerHandler (String name,

68 InputStream in,

69 OutputStream out,

70 UserOutputType outType,

71 Boolean commonRun,

72 Logger parentLogger)

73 {

74 logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass(),

75 parentLogger,

76 parentLogger.getLevel());
7 /5 ~ ~

78 * On vAOrifie que 1’InputStream est non null et on crA©e notre serverInOS
79 * sur cet InputStream Sinon on quitte avec la valeur

80 * Failure.CLIENT_INPUT_STREAM

81 */

82 if (in # null)

83 {

84 logger.info ("ServerHandler: creating server input reader ... ") ;

85 ]

8 * TODO CrA@ation du Ob-dectInputStream A partir du flux d’entrAe
87 * en provenance du serveur, si une IOException survient,
88 * on quitte avec la valeur Failure.CLIENT_INPUT_STREAM

89 /)

90 serverInOS = null;
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171

175

179

}

else

{
logger.severe ("ServerHandler: " + Failure.CLIENT_INPUT_STREAM) ;
System.exit (Failure.CLIENT_INPUT_STREAM.tolInteger());

* On vAOrifie gue 1’OutputStream est non null et on crA@e notre userOutPW
* ou bien notre userOutOS sur cet OutputStream. Sinon on quitte avec
* la valeur Failure.USER_OUTPUT_STREAM

if (out # null)
{

logger.info ("ServerHandler: creating user output ... ") ;
/ *
* TODO En fonction du outType, crA®ation d’un PrintWriter sur le
* flux de sortie vers l’utilisateur, ou bien d’un ObjectOutputStream
*
/
userOutType = outType;
switch (userOutType)
{
case OBJECT:
userOutPW = null;
// userOutO0S = TODO Complete
break;
case TEXT:
default:
userOutOS = null;
// userOutPW = TODO Complete
break;

}

else

{
logger.severe ("ServerHandler: " + Failure.USER_OUTPUT_STREAM) ;
System.exit (Failure.USER_OUTPUT_STREAM.toInteger());

}

/*
* On vAOrifie que le commonRun passA© en arqument est non null avant de
* le copier dans notre commonRun. Sinon on quitte avec la valeur
* Failure.OTHER
*/
if (commonRun # null)
{
this.commonRun = commonRun;
}
else
{
logger.severe ("ServerHandler: null commonrun " + Failure.OTHER);
System.exit (Failure.OTHER.toInteger());

}

VEZ 3

* ExA@cution d’un ServerHandler. AM-“Icoute les entr2@es en provenance du serveur
* et les envoient sur la sortie vers l’utilisateur

*

* @see java.lang.Runnable#run ()
w7/

@Override
public void run()
{
/*
* Boucle principale de lecture des messages en provenance du serveur:
* tantgue commonRun est vrai on lit une ligne depuis le serverInBR dans
* serverInput Si cette liane est non nulle, on l’envoie dans le
* userOutPW Toute erreur ou exception dans cette boucle nous fait
* quitter cette boucle A la fin de la boucle on passe le commonRun A
* false_de maniA“re synchronisA®@e (atomique) afin que le UserHandler
* s’arrA2te aussi.
*/
while (commonRun.booleanValue())
{
/*
* TODO lecture d’un message du serveur avec le serverInOS
* Si une Exception intervient

* - Ajout d’un warning au logger
* - on quitte la boucle while (commonRun...
&

Message message = null;

if ((message # null))

~

*
* TODO Affichage du message vers l’utilisateur avec

* - le userOutPW si le client attends du texte

* - le userOutOS si le client attends des obiet (des Message)
* vAOrification de 1’A©tat d’erreur du userOutPW

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

}

/x*

* avec ajout d’un warning au logger si c’est le cas
*

boolean error = false;
switch (userOutType)
{
case OBJECT:
// TODO userOutOS...
error = true;
break; // Break this switch

case TEXT:

default:
// TODO userOutPW...
error = true;
break;

if (error)
break; // break this loop

}

else

{
logger.warning ("ServerHandler: null input read") ;
break;

}

if (commonRun.booleanValue())

logger.info ("ServerHandler: changing run state at the end ..

synchronized (commonRun)

commonRun = Boolean.FALSE;

* Fermeture des flux
*

public void cleanup ()

{

logger.info ("ServerHandler: closing server input stream reader ... ") ;
/*

* fermeture du lecteur de flux d’entrA®e du serveur Si une
* IOException intervient ajout d’un severe au logger
*/

try
{

}
catch (IOException e)
{

serverInOS.close();

logger.severe ("ServerHandler: closing server input stream reader failed: " +
e.getLocalizedMessage());
}

logger.info ("ServerHandler: closing user output print writer ... ") ;
/ *
* fermeture des flux de sortie vers l’utilisateur (si != null)

* Si une exception intervient, ajout d’un severe au logger
*/

if (userOutPW # null)

{

userOutPW.close () ;
if (userOutPW.checkError())
logger.severe ("ServerHandler: closed user text output has errors: ") ;
}
:2.f (userOutOS # null)

try
{

}
catch (IOException e)
{

userOutOS.close () ;

logger.severe ("ServerHandler: closing user object output stream failed: "
+ e.getLocalizedMessage());
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//
}
else
{

serverOutPW = TODO Complete

logger.severe ("UserHandler: null output stream"

+ Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM) ;

System.exit (Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM.toInteger());

* On vAOrifie que le commonRun passA© en araument est non null avant de

* le copier dans notre commonRun. Sinon on quitte avec la valeur
* Failure.OTHER

*/

if (commonRun # null)

this.commonRun = commonRun;

}
else
{

logger.severe ("ServerHandler: null commonrun " + Failure.OTHER);
System.exit (Failure.OTHER.toInteger());

}

/x*

* ExA@ction d’un UserHandler. AM-“Icoute les entrA@es en pbrovenance de
* l’utilisateur et les envoie dans le flux de sortie vers le serveur
*

* @see java.lang.Runnable#run ()
/]

@Override

public void run()

{
String

/*

userInput = null;

* Boucle principale de lecture des messades en provenance de

* 1l'utilisateur. tantque commonRun est vrai on lit une ligne depuis le
* userInBR dans userInput Si cette ligne est non nulle, on 1l’envoie

* dans serverOutPW

i/

while (commonRun.booleanValue())

{
/*
*
*

TODO Lecture d’une liane en provenance de l’utilisateur gri¢ce
au userInBR. Si une IOException intervient - Ajout d’un

* severe au logger - On quitte la boucle
/)
// userInput = TODO Complete
if (userInput # null)
{
/*
* TODO Envoi du texte au serveur arA¢ce au serverOutPW et
* vAOrification de 1’AGtat d’erreur du serverOutPW avec ajout
* d’un warning au logger et break si c’est le cas.
=/
// TODO serverOutPW...
/*
* TODO Si la commande Vocabularv.bveCmd a AGtA®© tapA©e par
* 1l’utilisateur on quitte la boucle
*/
}
else

{

}

logger.warning ("UserHandler: null user input") ;
break;

if (commonRun.booleanValue())

logger.info ("UserHandler: changing run state at theend ... ") ;

synchronized (commonRun)

}

/x*

commonRun = Boolean.FALSE;

* Fermeture des flux

/]

public void cleanup ()

{
logger.
/*

16 avr 16 10:52 UserHandler.java Page 1/3 16 avr 16 10:52
1 package chat.client; 91
2 92
3 import java.io.BufferedReader; 93
4 import java.io.IOException; 94
5 import java.io.InputStream; 95
6 import java.io.OutputStream; 96
7 import java.io.PrintWriter; 97
8 import java.util.logging.Logger; 98
9 99
10 import chat.Failure; 100
11 import logger.LoggerFactory; 101
12 102
13 [*X% 103
14 * User Handler Classe s’ de rA is ce que tape l’utilisateur et de 104
15 * 1l’envoyer au serveur de chat 105
16 X 106
17 * Qauthor davidroussel 107
18 * 108
19 class implements Runnable 109
20 | 110
21 /%% 11
22 * Lecteur du flux d’entrA®e depuis 1’utilisateur 112
23 & 113
24 private BufferedReader userInBR; 114
25 115
26 VAL 116
27 * Ecrivain vers le flux de sortie vers le serveur 17
28 W 118
29 private PrintWriter serverOutPW; 119
30 120
31 VAL 121
32 * Etat d’exA©cution commun du UserHandler et du {@link ServerHandler} 122
33 /) 123
34 private Boolean commonRun; 124
35 125
36 VAL . 126
37 * Logger utilisA® pour afficher (ou pas) les messafes d’erreurs 127
38 / 128
39 private Logger logger; 129
40 130
41 /*x 131
42 * Constructeur d’un UserHandler 132
43 x 133
44 * @param in Le flux d’entrf@e de 1/utilisateur pour les entrf@es utilisateur 134
45 * @param out le flux de sortie vers le serveur 135
46 * @param commonRun 1’A@tat d’exB@cution commun du {@link UserHandler} et du 136
a7 * {Rlink ServerHandler} 137
a8 * @param parentLogger le logger parent 138
49 @ 139
50 public UserHandler (InputStream in, OutputStream out, Boolean commonRun, 140
51 Logger parentLogger) 141
52 { 142
53 logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass (), parentLogger, 143
54 parentLogger.getLevel()); 144
55 145
56 Ve 146
57 * CrA@ation du lecteur de flux d’entrA@e de l’utilisateur : userInBR sur 147
58 * 1’InputStream in si celui ci est non null. Sinon on quitte avec la 148
59 * valeur Failure.USER_INPUT_STREAM 149
60 /) 150
61 if (in # null) 151
62 { 152
63 logger.info ("UserHandler: creating user input buffered reader ... ") ; 153
64 154
65 e 155
66 * TODO CrA@ation du BufferedReader sur un InputStreamReader A partir 156
67 * du flux d’entrA@e en provenance de 1’utilisateur 157
68 =/ 158
69 // userInBR = TODO Complete 159
70 } 160
71 else 161
72 { 162
73 logger.severe ("UserHandler: null input stream" 163
74 + Failure.USER_INPUT_STREAM) ; 164
75 System.exit (Failure.USER_INPUT_STREAM.toInteger()); 165
76 } 166
”n 167
78 /% 168
79 * CrA®ation de 1’A@crivain vers le flux de sortie vers le serveur : 169
80 * serverOutPW sur 1’OutputStream out si celui ci est non null. Sinon, 170
81 * on quitte avec la valeur Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM 171
82 * 172
83 if (out # null) 173
84 { 174
85 logger.info ("UserHandler: creating server output print writer ... ") ; 175
86 176
87 /= 177
88 * TODO CrA®ation du PrintWriter sur le flux de sortie vers le 178
89 * serveur (en mode autoflush) 179
9 ‘] 180

info ("UserHandler: closing user input stream reader ... ") ;
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

* fermeture du lecteur de flux d’entrA®e de l’utilisateur Si une
* IOException intervient - Ajout d’un severe au logger
*/

try
{

}
catch (IOException e)
{

userInBR.close();

logger.severe ("UserHandler: closing server input stream reader failed") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
}

loager.info ("UserHandler: closing server output print writer ... ") ;
// fermeture de 1’AG@crivain vers le flux de sortie vers le serveur
serverOutPW.close () ;

package chat;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.ObjectOutputStream;
import java.io.PipedInputStream;
import java.io.PipedOutputStream;

/xx
* EnumA@ration de toutes les erreurs possibles dans le systA'me client/serveur de

* chat.
*

* Qauthor davidroussel
*

public enum Failure

{

YAz

* Unable to get local host IP address

*

NO_LOCAL_HOST,

[xx

* Invalid port, usr ports should be > 1024
*

TNVALID_PORT,

YAz

* Unable to determin log name or user name
/]

NO_USER_NAME,

VEZ 3

* Unable to access system env to get user or log names
/)

NO _ENV_ACCESS,

VEZ:

* Unable to set timeout on server
/]

SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT,

VEZ 3

* Unable to create server socket
*

CREATE_SERVER_SOCKET,

VEZ:

* Quml.oprovertv name="uNKNOWN_HOST"

* @Quml.associationEnd

*

UNKNOWN_HOST,

VEZ 3

* Unable to create client socket to host
*

CTL.TENT_CONNECTION,

/x*

* Unable to obtain inobut stream from server on client

* OR to obtain input stream from client on server

=/

CTL.TENT_INPUT_STREAM,

Ix%

* Unable to obtain output stream to server on client

* OR to obtain tempvorarv orint writer to server on client
* OR to obtain temporarv print writer to client in server
* Quml _provertv name cLIENT_OUTPUT_STREAM"

* @uml.associationEnd

/]
CTL.TENT_OUTPUT_STREAM,
Vil

* Unable to create {Rlink PipedInpbutStream} from cui client Out Pipe
* OR unable to create {@link BufferedReader} on {@link InputStreamReader}

* from user
*

IISER_INPUT_STREAM,
/x%

* Unable to ecreate {Rlink PivedOutovutStream} to GUI client In Pive
* OR Unable to create {@link ObjectOutputStream} to user in client
*

USFR_OUTPUT_STREAM,
/x*

* Unable to accept new connection from client in server
*

SERVER_CONNECTION,
/x%

* Not used yet
/)

SERVER_INPUT_STREAM,
/x*

* Not used yet

/]

SERVER_OUTPUT_STREAM,

VEZ:
* @Quml propertv name="nO_NAME_CLIENT"
* @uml.associationEnd
&/

NO_NAME_CLIENT,
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10 avr 16 19:17 Failure.java Page 2/2 17 nov 14 17:45 package-info.java Page 1/1
91 /%% 1 package chat;
92 * GUI Client lauch failed 2

93 */ 3 [**

94 CLTENT_NOT_READY, 4 * Packaage contenant les parties client et serveur d’un serveur de Chat ainsi
o5 VAzs 5 * cue le vocabulaire de d spA@ciales et un enum de toutes les causes
96 * Other 6 * possible d’A@checs des proarammes. Un serveur de chat permet & wvlusieurs
97 */ 7 * clients de se connecter au serveur et chacue liane envovB@e d’un client est
98 OTHER; 8 * ri@ni@ti@e A 1’ensemble des client prA©cA©diGe par 1’identifiant du client qui 1l’a
99 9 * envoyACe.
100 /x* 0 */

101 */Affichage sous forme de texte des erreurs possibles

102 &

103 @Override

104 public String toString()

105 {

106 switch (this)

107 {

108 // RunChatClient Failures (3)

109 case NO_LOCAL_HOST:

110 return new String ("Unable to get local host name") ;

111 case INVALID_PORT:

12 return new String ("Port number should be > 1024") ;

13 case NO_USER_NAME:

114 return new String ("Empty user name") ;

15 case NO_ENV_ACCESS:

116 return new String(

17 "System does not allow access to environment variables") ;

118 // RunChatServer Failures (2)

119 case SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT:

120 return new String ("Unable to set Server socket timeout") ;

121 case CREATE_SERVER_SOCKET:

122 return new Strina ("Unable to create Server socket") ;

123 // Chat Client (4)

124 case UNKNOWN_HOST:

125 return new String ("Unkown host") ;

126 case CLIENT_CONNECTION:

127 return new String ("Couldn’t get I/O for connection to host") ;

128 case CLIENT_INPUT_STREAM:

129 return new String ("Could not get intput stream from client") ;

130 case CLIENT_OUTPUT_STREAM:

131 return new String ("Could not get output stream to client") ;

132 // ServerHandler (2)

133 case USER_INPUT_STREAM:

134 return new String ("Could not get input stream from user") ;

135 // ServerHandler

136 case USER_OUTPUT_STREAM:

137 return new String ("Could not get output stream to user") ;

138 // ChatServer#run (3)

139 case SERVER_CONNECTION:

140 return new String ("Client connection to server failed") ;

141 case SERVER_INPUT_STREAM:

142 return new String ("could not get input stream from server") ;

143 case SERVER_OUTPUT_STREAM:

144 return new String ("could not get output stream to server") ;

145 case NO_NAME_CLIENT:

146 return new String ("Unable to read client’s name") ;

147 // Client (1)

148 case CLIENT_NOT_READY:

149 return new String ("Main Client not ready") ;

150 case OTHER:

151 return new String ("Other cause") ;

152 }

153 throw new AssertionError ("Failure: unknownop: " + this);

154 }

155

156 VAsd

157 * Conversion en entier du type d’erreur

158 *

159 * Q@return le numA®ro de 1’erreur

160 * Rcoode Svstem.exit (Failure.CLIENT NOT_READY.toInteger());

161 * @endcode

162 *

163 public int tolInteger()

164 {

165 return ordinal () + 1;

166 }

167

168}
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package chat.server;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;
import java.io.PrintWriter;

import java.net.ServerSocket;

import java.net.Socket;

import java.net.SocketTimeoutException;
import java.util.Vector;

import java.util.logging.Logger;

import chat.Failure;
import logger.LoggerFactory;

VET:

* Classe du serveur de chat Chaque message de chaque client doit A2tre renvoyie &
* tous autres clients

*

* @Qauthor davidroussel
=/

public class SLEIRIIAL¥. implements Runnable

{

VEZ:
* La socket serveur
*

private ServerSocket serverSocket;

V2L
* Le port par dA©faut utilisA©
7

public final static int DEFAULTPORT = 1394;

JHx
* Temos d’attente (en ms) var d’ une tion d’un elient. Au bout
* de ce temps une {Rlink SocketTimeoutExceotion} est aA@nA@rA@e et on peut
* choisir de recommencer A attendre (s’il reste des clients) ou bien
* arrA2ter le serveur (s’il n’y a plus de clients)
=/

public final static int DEFAULTTIMEOUT = 1000;

/x%

*

La liste des diffA@rents clients. Un client est constitule

<ul>

<li>d’une {Rlink Socket}</1li>

<1li>d’un nom {@link Strinal</1li>

<1li>d’un flux d’entrice {Rlink BufferedReader}</1li>

<li>d’un flux de sortie {@link PrintWriter}</li>

</ul>

Cette liste devra A2tre accR@di@e de manii“re synchrone par les diffA@rents
threads traitant les diffA©rents clients.

RQuml .provertv name="clients"

Ruml .associationEnd multiplicitv="(0 -1)" ordering="true"
aaareaation="compnosite"
inverse="chatServer:chat.server.InputOutputClient"

* Ok ok ok ok %k ok ok Ok F F

*

=/
private Vector<InputOutputClient> clients;
VEZ:
* Liste des handlers de chacue client
* Quml . orovertv name="handlers"
* Quml.associationEnd multiplicitv="(0 -1)" ordering="true"

* aaareaation="compnosite"
@ inverse="chatServer:chat.server.ClientHandler"
/]

private Vector<ClientHandler> handlers;

VEZ:
* logger pour afficher les messages d’erreur
=/

private Logger logger;

/x*

* Etat d’A@coute du serveur. Cet AGtat est vrai au dA@part et passe A false
* lorsque le dernier client se dA®©connecte.

*/

private boolean listening;

J*x
* Termine le serveur lorsque le dernier client se di@logue
=/

private final boolean quitOnLastClient;

VAzs

* Constructeur valuA® d’un serveur de chat. Celui ci initialise la
* {@link ServerSocket},

*

* Qoaram port le port sur lecuel on A@coute les reaul'tes

*

@param verbose affiche les messages de dAGbug ou pas

150

153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

*

Roaram timeout temos d’attente de connection d’un client
Rparam cuitOnLastClient quitte le serveur lorsque le dernier client
se dA@loaque
Rparam parentLogger logger parent pour 1l’affichage des messages de
debua
Athrows IOExceotion Si une erreur intervient lors de la crA®ation de la
* {@link ServerSocket}
/]
public ChatServer (int port,
int timeout,
boolean quitOnLastClient,
Logger parentLogger)
throws IOException

* % ok ok K

this.quitOnLastClient = quitOnLastClient;

logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass(),
parentLogger,
parentLogger.getLevel());

logger.info ("ChatServer::ChatServer(port =" + port + ",timeout="
+ timeout + ",quit=" + (quitOnLastClient ? "true" "false"
+ommy;

serverSocket = new ServerSocket (port);
if (serverSocket # null)
{

serverSocket.setSoTimeout (timeout) ;
}

clients = new Vector<InputOutputClient>();
handlers = new Vector<ClientHandler>();

/x%

* Constructeur valul® d’un serveur de chat. Celui ci initialise la

* {@link ServerSocket},

*

* @param port le port sur lecuel on A@coute les requl’tes

* @param verbose affiche les messages de dAGbua ou pas

* @oaram parentLoaager loaager parent pour 1’affichace de messaages de debua
* Qthrows TOExceotion Si une erreur intervient lors de la cri@ation de la
* {@link ServerSocket}

/]

public ChatServer (int port, Logger parentLogger) throws IOException

this(port, DEFAULTTIMEOUT, true, parentLogger)

[*%x

* Constructeur par dA@faut d’un serveur de chat. Celui ci initialise la
* Roaram parentlLogger logger parent pour 1l’affichage des messages de

* debua

* {Qlink ServerSocket}, Le port utilisA®© par dA@faut est dA©fini par

* {@link #DEFAULTPORT}

*

* Qthrows IOExceotion Si une erreur intervient lors de la crA@ation de la
* {Q@link ServerSocket}

* @see #DEFAULTPORT

*/

public ChatServer (Logger parentLogger) throws IOException
{

this (DEFAULTPORT, parentLogger);
}

VEZ 3

* Accesseur en lecture du {Rlink #cquitOnLastClient}
* @Qreturn la valeu du {@link #quitOnLastClient}

*

public boolean isQuitOnLastClient ()
{

return quitOnLastClient;
}

/x*

* Chanage 1’AGtat d’AGcoute du serveur

* @param value la nouvelle valeur

]
public synchronized void setListening(boolean value)
{

listening = value;

S -

* Ok ok ok bk k ok

~

*

ExA@cution du serveur de chat — On attend la connection d’un client -
Lorscue celle ci se produit le client est traitB@ dans un nouveau thread -
Lorsau’un client envoie un message au serveur, celui ci le rediffuse A
1l’ensemble des autres clients

@see java.lang.Runnable#run ()
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@Override

public void run()

{
Vector<Thread> handlerThreads = new Vector<Thread>();
listening = true;

while (listening)

{
Socket clientSocket = null;
String clientName = null;

// acceptation de la socket du client

try

{
// on attends ici une connection d’un nouveau client
clientSocket = serverSocket.accept(); // --> IOException
logger. fine ("ChatServer: client connection accepted™) ;

}

catch (SocketTimeoutException ste)

{
// on re-attends
logger.info ("Socket timeout, rewaiting ...") ;
continue;

}

catch (IOException e)

{

logger.severe (Failure.SERVER_CONNECTION.toString()
+ ":" + e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.SERVER_CONNECTION.toInteger());
}

if (clientSocket # null)
{

// rBRecupAOration du nom du client
BufferedReader reader = null;
logger.info ("ChatServer: Creatingc client input stream to get client’s name ... ") ;
try
{
reader = new BufferedReader (new InputStreamReader (
clientSocket.getInputStream()));

}

catch (IOException el)

{
logger.severe ("ChatServer: " + Failure.CLIENT_INPUT_STREAM) ;
logger.severe (el.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.CLIENT_INPUT_STREAM.toInteger());

if (reader # null)

logger.info ("ChatServer: reading client’s name: ") ;
try
{
// Lecture du nom du client
clientName = reader.readLine();
logger.info ("ChatServer: client name " + clientName) ;

catch (IOException e)

{
logger.severe ("ChatServer: "+ Failure.NO_NAME_CLIENT);
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.NO_NAME_CLIENT.toInteger());

}

/*
* On ne doit PAS fermer le client input stream car cela

* revient A fermer la socket
57/

// Avant d’enreaister cette connection dans 1’ensemble des_

// clients il faut vA@rifier qu’aucun client ne porte le mA2me
// nom

if (searchClientByName (clientName) = null)

// CrBA@ation d’un nouveau client
InputOutputClient newClient =
new InputOutputClient (clientSocket,
clientName,
logger) ;

// Ajout du nouveau client A 1la liste des clients.
synchronized (clients)

{
}

clients.add(newClient);

// CrA@ation et lancement d’un handler pour ce client
ClientHandler handler = new ClientHandler (this,

345

newClient,
clients,
logger) ;
handlers.add (handler) ;
Thread handlerThread = new Thread (handler);
handlerThread.start () ;
handlerThreads.add (handlerThread) ;
}
else // un client avec ce nom existe dA®jA

// on notifie au client qu’il est refusle
try
{
PrintWriter out = new PrintWriter(
clientSocket.getOutputStream(), true);
out.println ("server > Sorry another client already use the name "
+ clientName);
out.println ("Hit"D to close your client and try another name") ;
out.close();

}

catch (IOException e)

{
logger.severe ("ChatServer: " + Failure.CLIENT_OUTPUT_STREAM) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ;

}

/*

* Lorsqu’un ClientHandler se termine il lance la mA©thode
* cleanup oui lorgu’il n’v a plus aucun thread modifie la
* valeur de "listening" A false

*/

}
} // while listening

// attente de la fin de tous les threads de ClientHandler
for (Thread t handlerThreads)
{
try
{
t.Jjoin();

catch (InterruptedException e)

{
logger.severe ("ChatServer::run: Client handlers join interrupted™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ;

}

logger.info ("ChatServer::run: all client handlers terminated" ) ;

handlerThreads.clear () ;
handlers.clear();
clients.clear();

// Fermeture de la socket du serveur
logger.info ("ChatServer::run: Closing server socket ... ") ;
try

{

}
catch (IOException e)
{

serverSocket.close () ;

logger.severe ("Close serversocket Failed !") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ()) ;

}

J*x
+ MA@thode invocul@e var les (R@link ClientHandler} A& 1la fin de leur exA®cution
* pour AOGventuellement arrA2ter le serveur lorsqu’il n’y a plus de clients

*

protected synchronized void cleanup ()

// s’il ne reste plus de threads on arrA2te la boucle
int nbThreads = ClientHandler.getNbThreads();
if (nbThreads < 0)
{
if (quitOnLastClient)
{
listening = false;
logger.info ("ChatServer::run: no more threads.") ;

}
else
{
logger.info ("ChatServer:run: still " + nbThreads +
" threads remaining ...") ;
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361 }
362 }

package chat.server;

import java.io.IOException;

B
2
3
364 /** 4 dimport java.io.InvalidClassException;
365 * Racherche parmis les clients dA®jA enregistrB©s un client portant le mA2me 5 import java.io.NotSerializableException;
366 * nom que 1l’argument 6 import java.io.ObjectOutputStream;
367 * . — 7 import java.util.Vector;
368 * @param clientName le nom du client A rechercher parmis les clients dA©jA 8 import java.util.logging.Logger;
369 * enreaistrA@s 9
370 * @return le client recherchf® s’il existe ou bien null s’il n’existe pas 10 import chat.Vocabulary;
a7 & 11 import logger.LoggerFactory;
372 protected InputOutputClient searchClientByName (String clientName) 12 import models.Message;
373 13
374 Ve 14 Ik%
375 * La consultation de la liste des clients A la recherche d’un nom doit 15 * Classe utilisA@e pour traiter chacune des connections des clients dans un
376 * A2tre atomique afin qu’aucun autre thread ne puisse modifier cette 16 * nouveau thread
377 * liste pendant qu’on la consulte : d’oA! le "synchronized" 17 *
378 /) 18 * Qauthor davidroussel
379 synchronized (clients) 19 */
380 { 20 public class implements Runnable
381 for (InputOutputClient c : clients) 21 |
382 { 22 VAl
383 if (c.getName () .equals (clientName)) 23 * le ChatServer qui a lancA®© ce thread
384 24 B
385 return c; 25 * Quml . orovertv name="barent"
386 } 26 * @uml.associationEnd aggregation="shared"
387 } 27 */
388 1 28 private ChatServer parent;
389 29
390 return null; 30 VAl
391 } 31 * Le client principal de ce handler
392} 32 *
33 * @uml oprovertv name="mainClient"
34 * Quml.associationEnd aggregation="shared"
35 /)
36 private InputClient mainClient;
37
38 VAsd
39 * Les autres clients relil®@s au serveur.
*

* @uml oprovertv name="allClients"
* Quml.associationEnd multiplicitv="(1 -1)" ordering="true"
43 @ aacareaation="shared"
* inverse="clientHandler:chat.server.InputOutputClient"

45 v/

46 private Vector<InputOutputClient> allClients;

47

48 VAsd i

49 * Comoteur d’instances du nombre de threads crA@A®©s pour traiter les
50 * connections

51 *

52 * Quml.property name="nbThreads"

53 */

54 private static int nbThreads = 0;

55

56 VAsd

57 * Logger pour l’affichage des messages de debug

58 */

59 private Logger logger;

60

61 /x%x

62 * Constructeur d’un handler de client

63 *

64 * Qparam parent le {QRlink ChatServer} cui a lanc2® ce Runnable
65 * @param mainClient le client princival cu’il faut A@couter

66 * @param allClients les autres clients & qui il faut redistribuer ce
67 @ qu’envoie le client principal

68 */

69 public ClientHandler (ChatServer parent,

70 InputClient mainClient,

71 Vector<InputOutputClient> allClients,

72 Logger parentLogger)

73 {

74 this.parent = parent;

75 this.mainClient = mainClient;

76 this.allClients = allClients;

77 nbThreads++;

78 logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass(),

79 parentLogger,

80 parentLogger.getLevel());
81 }

82

83 VAsd .
84 * Accesseur en lecture du nombre de ClientHandler en activitA®
85 =

86 * @return the nbThreads

87 * @uml.property name="nbThreads"

88 */

89 public static int getNbThreads ()
{
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154

171

175

179

return nbThreads;

}
/

*

duscu’ A

* Ok ok ok ok * F
~

@Override
public void
{
boolean
boolean

ExB@cution d’un handler de client. Consiste & lire une liane du client

ce cue 1’on red&oive la commande bye, ou qu’une IOException

intervienne si le flux est coupA®©

@see java.lang.Runnable#run ()

run ()

loggedOut = false;
killed = false;

String clientInput = null;

try
{
/*

* Attente d’une ligne de texte de la part d’un client (appel
* bloquant)

*/

while (—loggedOut A —killed A

{

((clientInput = mainClient.getIn().readLine()) # null)

// Affiche ce qui est reASu par le serveur dans la console
System.out.println(mainClient.getName() + ">" + clientInput);

// on vAGrifie que ce client n’a pas AOtA® banni par un super utilisateur
if (mainClient.isBanned())
{
logger.info(mainClient.getName () + " isbanned");
loggedOut = true;
break;
}

// On vA@rifie qu’il ne s’agit pas d’un message de contrA’le (kick ou bye)
boolean controlMessage = false;

for (String command Vocabulary.commands)

{

if (clientInput.toLowerCase () .startsWith (command))

controlMessage = true;
break;

}

StringBuffer messageContent = new StringBuffer();
if (controlMessage)

{

// Le client veut nous quitter
if (clientInput.toLowerCase () .equals (Vocabulary.byeCmd))
{
messageContent.append (mainClient.getName () +
" logged out") ;
loggedOut = true;

// on vAerifie si un kill est demandA® par le client
else if (clientInput.toLowerCase().startsWith (Vocabulary.killCmd)
{
// on vAOrifie aque le client est super-utilisateur
// (ler de tous les clients)
if (allClients.get(0) = mainClient)
{
killed = true;
parent.setListening(false);
break;
}
} =~ =
// on vA@rifie si un kick est demandA®© par le client
else if (clientInput.toLowerCase().startsWith (Vocabulary.kickCmd))
{
messageContent . append (Vocabulary.kickCmd) ;
// On bloague 1l’accA”s A allClients tant que 1l’on traite
// la commande du mainClient
synchronized (allClients)
{
// on vAOrifie cue le client est super-utilisateur
// (ler de tous les clients)
if (allClients.get (0) = mainClient)
{
// on recherche le nom du client A kicker
String kickedName = null;
try
{
/*
* On recherche le nom du client A kicker

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

}

* dans kick clientToKill
*
ki{:kedName = clientInput.substring(
Vocabulary.kickCmd.length() + 1);
;atch (IndexOutOfBoundsException iob)
! logger.warning ("ClientHandler: Error retreiving client name to kick") ;

if (kickedName # null)
{

messageContent .append (" " + kickedName) ;
InputOutputClient kickedClient =
parent.searchClientByName (kickedName) ;
if (kickedClient # null)
{
kickedClient.setBanned (true);
logger.info ("Clienthandler["
+ mainClient.getName () + "]client"
+ kickedName + " banned");
messageContent.append (" [request granted by server]") ;
}
else
{
messageContent .append (" [client "
+ kickedName + " does notexist]") ;

}
else
{

}

messageContent .append (" [no client name to kick]") ;

}

else

{
int cmdL = Vocabulary.kickCmd.length();
messageContent .append (clientInput.substring(cmdL, (clientInput

messageContent .append (" [request denied by server]") ;

messageContent.append (" by " + mainClient.getName ());

else

}
/*

*
*

// Il s’agit d’un message ordinaire
messageContent.append(clientInput);

CrA@ation du message A diffuser

Message message = null;

if

{
}

(controlMessage)

message = new Message (messageContent.toString());

else

{

~ -

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

*/

message = new Message (messageContent.toString(),
mainClient.getName ());

Diffusion du message A tous les clients.

allClients est un Vector qui est atomique donc a

priori on a pas besoin du "svnchronized (allClients)",
NA@anmoins ce svnchronized permet de bloguer 1’accA”s A
1’ensemble des autres clients quand on diffuse le message de
notre mainClient A tous les clients. Sans quoi on pourrait
diffuser le messade A un client, puis se faire interrompre
par un autre client, puis diffuser le message A un autre
client, etc. A vAOrifier

synchronized (allClients)

{

for (InputOutputClient c
{

allClients)

if (c.isReady())
{
// rRecupAOration du flux de sortie et envoi du message
ObjectOutputStream out = c.getOut();
out.writeObject (message) ;
}
else
{
logger.warning ("ClientHandler["
+ mainClient.getName () + "|Client"
+ c.getName () + " notready");

.lengt
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273 }
274 }

275 catch (InvalidClassException ice)

276 {

277 logger.severe ("ClientHandler["

278 + mainClient.getName () + "]: write to client invalid class " +
279 ice.getLocalizedMessage ());

280

281 catch (NotSerializableException nse)

282 {

283 logger.severe (

284 "ClientHandler[" + mainClient.getName ()

285 + ™"]: write to not serializable exception "

286 + nse.getLocalizedMessage());

287 }

288 catch (IOException e)

289 {

290 logger.severe ("ClientHandler[" + mainClient.getName ()

201 + "]: received or write failed, Closing client " + this);

292 }

293

294 // remove current client from allClients (should be atomic)
205 synchronized (allClients)

296 {

297 allClients.remove (mainClient);

298 i

299 // cleanup current client

300 mainClient.cleanup();

301 synchronized (parent)

302

303 // dAGcrAGmentation du nombre de threads des clients
304 nbThreads—--; ~
305 // Nettovage du ChatServer parent (qui pourra evt s’arrAiter s’il n’y a
306 // plus de clients)

307 parent.cleanup();

308 }

309 }

310

package chat.server;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
import java.net.Socket;

import java.util.logging.Logger;

import logger.LoggerFactory;

/

*

Classe stockant les caractA@risticues d’un client traitA®© par un
{@link ClientHandler}. Celui ci est caractA©ris2®© par

<ul>

<1i>{@link #eclientSocket}
<1i>{R1link #name} nom du client</1i>

<1li>{R1link #inBR} {R1ink Buf dReader} & partir d’un

{Rlink InputStreamReader} sur 1’ {@link InputStream} de la {Qlink Socket}

et permettant de lire le texte en provenance du client</1li>

<1i>{@link #readv} indicue cue 1’ {Rlink BufferedReader} a ActA© crAci® et que
1’on est orA2t & 1lire les lianes en provenance du client</li>

<li>{Q@link #banned} indique le statut de bannissement</1li>

</ul>

{@link Socket} du client</li>

* % ok ok kR Ok F kO k% F *

@author davidroussel
*/

public class piasliiAeaRE=IN4
{

VEZ 3
* La socket du client
/]

protected Socket clientSocket;

YAz
* Le nom du client
*

* Quml.property name="name"
*

protected String name;

[/ **

* le flux d’entrA®e du client (celui sur lequel on lit ce qui vient du
* client)

*

protected BufferedReader inBR;

VEZ 3
* Un Main client est "readv" lorscue sa clientSocket est non nulle et que

* l’on a rAGussi A obtenir son input stream
*

* @uml.property name="ready"
/]
protected boolean ready;

Ix%

* Etat de bannissement du client. IdA®Ge le premier utilisateur du serveur
* est considA@rA® comme le suver-user (un MainClient). En consA®©quence il a
* le privilA“"ge de pouvoir kicker les autres clients.

*

* @uml.property name="banned"
/]
protected boolean banned;

VEZ 3
* logger pour afficher les messages de debug
*

protected Logger logger;

[/ x*

* Constructeur d’un MainClient

* @param socket the client’s socket

* @param name the client’s name

*/@param parentLogger logger parent pour 1l’affichage des messages de debug
*

public InputClient (Socket socket, String name, Logger parentLogger)
{

clientSocket = socket;

this.name = name;

inBR = null;

ready = false;

logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass (),
parentLogger,
parentLogger.getLevel ());

if (socket # null)
{
logger.info ("InputClient: Creating Input Stream ... ") ;

try
{
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150

153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

inBR = new BufferedReader (new InputStreamReader (
socket.getInputStream()));
ready = true;
}
catch (IOException e)
{
logger.severe ("InputClient: unable to get client socket input stream™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage()) ;

}

[*%x

* Accesseur en lecture du nom du client
*

* Q@return the name

* Quml.property name="name"

*

public String getName ()

{

return name;

}

VEZ:
* Accesseur en lecture du flux d’entrA@e du client
*

* @return the input {@link BufferedReader}
v/

public BufferedReader getIn()
{

}

YAz
* Accesseur en lecture de 1’A6tat du client
*

return inBR;

* @return the readv
* @uml.property name="ready"
*

public boolean isReady ()
{

return ready;

}

VEZ 3
* Accesseur en lecture de 1’A@tat de banissement
*

* @return 1’A@tat de banissement
* @uml.property name="banned"
*
public boolean isBanned()
{
return banned;

}

V2L
* Accesseur en A@criture de 1’AGtat de banissement
*

* @param 1’AGtat de banissement A mettre en place
* @uml.property name="banned"
/]
public void setBanned (boolean banned)
{
this.banned = banned;
}

/*x
* Nettovaae d’un client principal : fermeture du flux d’entrd@e et fermeture
* de sa socket.
/]
public void cleanup ()
{
ready = false;
logger.info ("MainClient::cleanup: closing input stream ... ") ;
try
{

inBR.close();

}

catch (IOException e)

{
logger.severe ("MainClient::cleanup: unable to close input stream™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage());

}

logger.info ("MainClient::cleanup: closing client socket ... ") ;
try
{

clientSocket.close();

catch (IOException e)

181
182
183
184
185
186

{
logger.severe ("MainClient::cleanup: unable to close client socket") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
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package chat.server;

import java.io.IOException;

import java.io.ObjectOutputStream;
import java.net.Socket;

import java.util.logging.Logger;

import chat.Failure;

~

* Ok kR Ok k kR F K

{

*

Classe stockant les caractA@ristiques d’un client
voir {Rlink InoutClient}.
Un client "normal" adoute aussi le flux de sortie sur lequel on A@crit les
messages vers le client
<ul>
<li>out : {@link ObjectOutputStream}</1i>
</ul>
@author davidroussel

=/

public class ps-lidelidNdARRIAd extends InputClient

/**

* Le flux de sortie vers le client (celui sur lequel on Aecrit au client)
/]

private ObjectOutputStream outOS;

VEZ 3

* Constructeur d’un client
* @param socket la socket du client

* @param name le nom du client

* @param verbose nivean de debua pour les messaaes

* @param parentLogger logger parent pour 1l’affichage des messages

/]

public InputOutputClient (Socket socket, String name, Logger parentLogger
{

super (socket, name, parentLogger);
if (ready)
{

outOS = null;
ready = false;

if (clientSocket # null)
{

logger.info ("Client: Creating Output Stream ... ") ;
try

outOS = new ObjectOutputStream(clientSocket.getOutputStream());
ready = true;

}

catch (IOException e)

{
logger.severe ("Client: unable to get client output stream™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ());

}

else

{
logger.severe ("Client: " + Failure.CLIENT_NOT_READY + ", abort..");
System.exit (Failure.CLIENT_NOT_READY.toInteger());

}

VEZ 3

* Accesseur en lecture du flux de sortie d’un client
* @return the out

*

public ObjectOutputStream getOut ()
{

return outOS;
}

[xx
* Nettoyage d’un client : fermeture du flux de sortie et super.cleanup()
/]

@Override
public void cleanup ()
{
logger.info ("Client::cleanup: closing output stream ... ") ;
try
{
outOS.close();
}
catch (IOException e)
{
logger.severe ("Client: unable to close client output stream™ ) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ());
}
super.cleanup () ;
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1 package chat.server; 1 package chat;
2 2
3 [** 3 [**
4 * Sous-package contenant les classes relatives A la partie serveur du 4 * Les diffA@rents tvpes de de donnA@es attendues dans le flux de sortie
5 * client/serveur de chat 5 * vers le client pour afficher les en prov du serveur.
6 */ 6 */

7 public enum UserOutputType

8

9 ( /x%x

10 */Le client attends des donnAGes sous forme texte

11 &

12 TEXT,

13 /**

14 * Le client attends des donnl@es sous forme d’objets (en 1’occurrence

15 * des Message ou des UserMessage)

16 ¥

17 OBJECT;

18

19 VAL

20 */Affichage sous forme de texte des erreurs possibles

21 &

22 @Override

23 public String toString()

24 {

25 switch (this)

26 {

27 case TEXT:

28 return new String ("Textoutput type") ;

29 case OBJECT:

30 return new String ("Object output type") ;

31 }

32 throw new AssertionError ("UserOutputType: unknown type: " + this);

33 }

34

35 Al

36 * Conversion en entier du type sortie vers l’utilisateur

37 *

38 * @return le numA®@ro correspondant au type de sortie vers 1’utilisateur

39 * <ul>

40 *  <1li>TEXT = 1</1i>

4 * <1i>OBJECT = 2</1li>

42 * </ul>

43 */

44 public int tolInteger ()

45 {

46 return ordinal() + 1;

a7 }

48

49 public static UserOutputType fromInteger (int value)

50

51 int controlValue;

52 if (value < 1)

53 {

54 controlvValue = 1;

55 }

56 else if (value > 2)

57 {

58 controlValue = 2;

59 }

60 else

61 {

62 controlValue = value;

63 }

64 switch (controlvValue)

65 {

66 default:

67 case 1:

68 return TEXT;

69 case 2:

70 return OBJECT;

7 }

72 }

73

74}
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EIRCRFSIETITIN

vackage chat;
[x%

* Interface contenant le vocabulaire spA®©cial utilisA© dans le serveur de chat
* Qauthor davidroussel

=]

public interface
{
[ %
* Mot clA© utilisA© par un client pour se dA@loguer du serveur
*/
public final static String byeCmd="bye";
[*%x
* Mot clA®© utilisA© par un super user pour terminer le serveur
*/

public final static String killCmd="kill";

[xx

* Mot cl8@ spB@cial utilisA@ par un super user pour dA®loguer de force un
* client kick <username>

*

public final static String kickCmd="kick";

VEZ:
* Sauts de ligne du systA'me d’exploitation (utilisZ© dans le texte)
/]

public final static String newLine = System.getProperty ("line.separator") ;

VEZ 3
* Un tableau contenant 1’
* le parcourir
/]

public final static String[] commands = {byeCmd, kickCmd, killCmd};

ble des des du serveur afin de pouvoir

/x%x

*

Package contenant des exemples de

<ul>

<li>{@link JFrame} illustrant une fenA2tre et son contenu (et en particuluer
lorscu’un container contient un {Rlink JSerollPane} cui lui mA2me contient
un [@link JTextPane} cui lui mA2me contient un {@link StyledDocument} dans
lecuel on peut adouter du texte riche.</li>

<1i>{Q@link Runnable}</1li>

</ul>

Qauthor davidroussel

* Ok kR Ok * F % *

package examples;
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package examples;

package examples;

1 1
2 import java.awt.EventQueue; 2 import java.awt.EventQueue;
3 3
4 import examples.widgets.ExampleFrame; 4 import javax.swing.JFrame;
5 5
6 6 import examples.widgets.ExampleFrame;
7 /%% . 7 import examples.widgets.ListExampleFrame;
8 * Proaramme orincival lanA§ant une {@link ExampleFrame} 8
9 * @Qauthor davidroussel 9
10 & 10 [k
" */ 11 * Proaramme princival lanA§ant une {@link ExampleFrame}
12 public class 12 * Qauthor davidroussel

{ 13 B
14 VA 14 */
15 * Proaramme orincipal 15 public class
16 * @param args {
17 * 17 /%%
18 public static void main(String[] args) 18 * Proaramme orincipal
19 { 19 * @param args
20 if (System.getProperty ("os.name").startsWith ("MacOS")) 20 *
21 { 21 public static void main(String[] args)
22 // Met en place le menu en haut de 1’A©cran plutA’t que dans 1l’application 22 {
23 System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ; 23 if (System.getProperty ("os.name").startsWith ("MacOS"))
24 System.setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name”, "Name") ; 24
25 } 25 // Met en place le menu en haut de 1’A©cran plutA’t que dans 1l’application
26 I 26 System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ;
27 // Insertion de la frame dans la file des AOvVA nements GUI 27 System.setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name", "Name") ;
28 EventQueue.invokeLater (new Runnable () 28 1
29 { 29
30 @Override 30 // Insertion de la frame dans la file des A©vA“nements GUI
31 public void run() 31 EventQueue.invokelLater (new Runnable ()
32 { 32 {
33 try 33 @Override
3 { 34 public void run()
35 ExampleFrame frame = new ExampleFrame (); 35 {
36 frame.pack(); 36 try
37 frame.setVisible (true); 37 {
38 } 38 JFrame frame = new ListExampleFrame ();
39 catch (Exception e) 39 frame.pack();
40 { 40 frame.setVisible (true);
41 e.printStackTrace(); 41
42 } 42 catch (Exception e)
43 } 43 {
44 1) 44 e.printStackTrace () ;
45 } 45 }
% ) 46 }

47 i
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1 package examples; 91
2 import java.util.ArrayList; 92 /%%
3 import java.util.Collection; 93 * Collection de compteurs Runnable A lancer
4 9 */
5 /%% . 95 protected Collection<Counter> counters;
6 * Exemple de classe implAGmentant un Runnable et lancA®© dans un Thread 96
7 o 97 VAL
8 * Qauthor davidroussel 98 * Collection de threads dans lesquels on va vaire tourner les Counter.
9 /] 9 *
10 public class 100 protected Collection<Thread> threads;
101
12 /%% 102 VAL
13 * Classe interne reorA@sentant un simple comoteur & exA@cuter dans un thread. 103 * Constructeur d’un RunnableExamole.
14 * Le comoteur comote de 0 & une valeur max. Lorsque le compteur atteint la 104 * Crl@e un certain nombre de comoteur (Runnable). puis crA®e le mA2me nombre
15 * valeur max le comoteur s’arriste. 105 * de threads dans lesquels on place ces compteurs
16 * Qauthor davidroussel 106 *
17 * 107 public RunnableExample (int nbCounters)
18 protected static class implements Runnable 108 {
19 { 109 counters = new ArrayList<Counter>(nbCounters);
20 /** - 110 threads = new ArrayList<Thread> (nbCounters);
21 * Nombre de compteurs instanciA®©s 111
22 */ 112 for (int i = 0; i < nbCounters; i++)
23 private static int CounterNumber = 0; 113 {
24 114 Counter ¢ = new Counter (10);
25 /%% . 115 counters.add (c);
26 * Le numA®©ro de compteur 116
27 */ 17 Thread t = new Thread(c);
28 orivate int number; 118 threads.add (t);
29 ol 119 }
30 * Le compteur proprement dit 120 }
31 */ 121
32 private int count; 122 VAl
33 123 * Lancement de tous les threads (contenant les compteurs)
3 /%% 124 /)
35 * La valeur max du compteur 125 public void launch ()
36 */ 126 {
37 private int max; 127 for (Thread t : threads)
38 128 {
39 VAL 129 t.start();
40 * Constructeur valul® du comoteur 130 }
4 * @param max la valeur max du compteur A laquelle il s’arrA2te 131 }
42 w3 132
43 public Counter (int max) 133 /*%x
44 { 134 * attente de la fin de tous les threads pour terminer le thread principal
45 number = ++CounterNumber; 135 *
46 count = 0; 136 public void terminate ()
47 this.max = max; 137 {
48 } 138 for (Thread t : threads)
49 139 {
50 140 try
51 /* (non-Javadoc) 141 {
52 * @see java.lang.Object#finalize () 142 t.join();
53 5/ 143 }
54 @Override 144 catch (InterruptedException e)
55 protected void finalize () throws Throwable 145 {
56 { 146 System.err.println ("Thread" + t + " join interrupted") ;
57 CounterNumber--; 147 e.printStackTrace () ;
58 } 148 }
59 149 }
60 /%% 150
61 * Boucle d’A@xA@cution princivale du comoteur : Tant cue le comoteur n’a 151 System.out.println ("All threads terminated") ;
62 * pas atteint la valeur max le compteur incrA@mente son comoteur de 1, 152
63 * affiche la valeur courante du comoteur puis on demande au thread 153
64 * dans lecuel il tourne de passer la main A un autre thread (en 154 /%%
65 * espl@rant que ceux ci nous repassent la main un jour afin que 1’on 155 * Proaramme orincipal.
66 * puisse continuer A compter). 156 * Lancement de plusieurs Counters
67 & 157 *
68 @Override 158 * @param args arg s du pr pour y lire le nombre de compteurs A
69 public void run() 159 * lancer
7 { 160 */
71 while (count < max) 161 public static void main(String[] args)
72 { 162 {
73 count++; 163 int nbCounters = 3:
74 164 // on lit le nombre de counters dans le premier argument du programme
75 System.out.println(this); // utilisation du toString 165 if (args.length > 0)
76 166 {
77 // passe la main A d’autres threads (si besoin) 167 int value;
78 Thread.yield(); 168 try
79 } 169 {
80 } 170 value = Integer.parselnt (args[0]);
81 171 if (value > 0)
82 /* (non-Javadoc) 172 {
83 * @see java.lang.Object#toString() 173 nbCounters = value;
84 /] 174 }
85 @Override 175 }
86 public String toString() 176 catch (NumberFormatException nfe)
87 { 177 {
88 return new String ("Counter#" + number + "=" + count); 178 System.err.println ("Error reading number of counters") ;
89 } 179 }
%0 } 180 }
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

RunnableExample runner = new RunnableExample (nbCounters) ;
runner.launch () ;
System.out.println ("All threads launched") ;

runner.terminate();

package examples;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;

VEZ:
* Exemple de classe impli@mentant un Runnable et lancA® dans un Thread
*

* Qauthor davidroussel
*/

public class [JURIANLETARSREL N
{

Jxx

* Classe interne reorA®sentant un simole comoteur A exA@cuter dans un thread.
* Le comoteur comote de 0 A une valeur max. Lorsque le compteur atteint la

* valeur max le comoteur s’arrA2te.

* Qauthor davidroussel
*

protected static class implements Runnable

[ x*
* Nombre de compteurs instancil®©s
*/

private static int CounterNumber = 0;

VAT
* Le numA@ro de compteur
/)]

orivate int number;

[ x*

* Le compteur proprement dit
*/

private int count;

[ **
* La valeur max du compteur
/)]
private int max;
VET
* Constructeur valul® du comoteur - -
* @param max la valeur max du compteur A laquelle il s’arrA2te
*

public Counter (int max)

number = ++CounterNumber;
count = 0;
this.max = max;

}

VEL
* Nettovaage lors de la destruction
* @see java.lang.Object#finalize ()
Y]

@Override
protected void finalize () throws Throwable
{

CounterNumber—-;
}
/%%
* Boucle d’A@xAGcution princivale du comoteur : Tant cue le comoteur n’a
* pas atteint la valeur max le compteur incrA@mente son comoteur de 1,
* affiche la valeur courante du compteur puis on demande au thread
* dans lecuel il tourne de passer la main & un autre thread (en
* espl@rant cque ceux ci nous repassent la main un jour afin que 1’on
* puisse continuer A compter).
/]
@Override

public void run()

{
while (count < max)
{

count++;
System.out.println(this); // utilisation du toString

// passe la main A d’autres threads (si besoin)
Thread.yield();

}

[x%

* ReprA®@sentation sous forme de chaine de caracti'res
* @see java.lang.Object#toString()

*/

@Override
public String toString()
{
return new String("Counter#" + number + "=" + count);
}
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150

153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
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173
174
175
176
177
178
179
180

}

VL3

* Collection de compteurs Runnable A lancer

/]

protected Collection<Counter> counters;

[ %

* Collection de threads dans lesquels on va vaire tourner les Counter.
*

protected Collection<Thread> threads;

[ **
* Constructeur d’un RunnabhleExamnle .
* Crf@e un certain nombre de comoteur (Runnable). puis cri®e le mA2me nombre
* de threads dans lesquels on place ces compteurs
&
public RunRunnableExample (int nbCounters)
{
counters = new ArrayList<Counter>(nbCounters);
threads = new ArrayList<Thread> (nbCounters);

for (int i = 0; i < nbCounters; i++)
{
Counter ¢ = new Counter (10);
counters.add(c) ;

Thread t = new Thread(c);
threads.add(t);

}

VEZ:
* Lancement de tous les threads (contenant les compteurs)
=/
public void launch()
{
for (Thread t : threads)
{

}

t.start ();

}

[ **
* attente de la fin de tous les threads pour terminer le thread principal
w7/

public void terminate()
{
for (Thread t : threads)
{
try
{
t.join();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.println("Thread" + t + " join interrupted") ;
e.printStackTrace () ;

}

System.out .println ("All threads terminated") ;

VEZ 3

* Proaramme orincival.

* Lancement de plusieurs Counters

*

* @param args arg s du prog pour y lire le nombre de compteurs A
* lancer

=/

public static void main(String[] args)
{
int nbCounters = 3;
// on lit le nombre de counters dans le premier argument du programme
if (args.length > 0)
{
int value;
try
{
value = Integer.parselnt (args[0]);
if (value > 0)
{

}

nbCounters = value;

}
catch (NumberFormatException nfe)
{
System.err.println ("Error reading number of counters™) ;
}

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

}

RunRunnableExample runner = new RunRunnableExample (nbCounters);
runner.launch();

System.out.println ("All threads launched") ;

runner.terminate () ;
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1 package examples; 91 System.out .print1ln ("Flux filtrA© (ZA©bulon) des messages triA©s par auteur et par contenu : ") ;
2 import java.util.Calendar; 92 messages.stream() .sorted() .filter (zebulonFilter) .forEach (messagePrinter);
3 import java.util.Date; 93 Message.removeOrder (MessageOrder.CONTENT) ;
4 import java.util.Random; 94 Message.removeOrder (MessageOrder.AUTHOR) ;
5 import java.util.Vector; 95 Message.clearOrders () ;
6 import java.util.function.Consumer; 96 Message.addOrder (MessageOrder.DATE) ;
7 import java.util.function.Predicate; 97 N . .
8 98 System.out.println ("Flux filtrA© (ZA©bulon) des messages re—triA©Os par date: ") ;
9 import models.Message; 99 messages.stream() .filter (zebulonFilter) .sorted () .forEach (messagePrinter);
10 import models.Message.MessageOrder; 100 }
1 101
12 /%% . . 102}
13 * Test du flux triA® et filtrA© des messages
14 * Qauthor davidroussel
15 i
16 public class pWISAIEEEET ST
{
18 private static void randomWait (int max)
19
20 Random rand = new Random(Calendar.getInstance().getTimeInMillis());
21 try
22 {
23 Thread.sleep (rand.nextInt (max));
24
25 catch (InterruptedException e)
26 {
27 e.printStackTrace();
28 }
29 }
30
31 /**
32 * Proaramme orincival
33 * @param args arguments [non utilisA®©]
34 */
35 public static void main(String[] args)
36
37 Vector<Message> messages = new Vector<Message>();
38 int delay = 5000;
39
40 Date date = Calendar.getInstance().getTime ();
41 messages.add (new Message ("Messagede T", "TAOnA©phore")) ;
a2 randomWait (delay) ; N
43 messages.add (new Message ("Hello", "ZA©Obulon")) ;
a4 randomWait (delay) ; .
45 messages.add (new Message ("ZBulon’s in the place”, "ZAObulon")) ;
46 randomWait (delay) ; N .
a7 messages.add (new Message (date, "ZBulonantidatA©", "ZAO©bulon")) ;
48 randomWait (delay) ; N
a9 messages.add (new Message ("Message de contrA’le")); // sans auteur
50
51 Consumer<Message> messagePrinter = (Message m) — System.out.println(m);
52
53 // Flux ordinaire des messages N
54 System.out.println ("Flux entier des messages non triA©@s : ") ;
55 messages.stream() . forEach (messagePrinter);
56
57 // Flux entier des messsages triA@s par_date
58 System.out.println ("Flux entier des messages triA©Os par date : ") ;
59 messages.stream() .sorted() . forEach (messagePrinter);
60
61 Message.removeOrder (MessageOrder.DATE) ;
62 Message.addOrder (MessageOrder .AUTHOR) ;
63
64 System.out.println ("Flux entier des messages triA©Os par auteur : ") ;
65 messages.stream() .sorted() . forEach (messagePrinter) ;
66
67 Message.addOrder (MessageOrder.CONTENT) ;_
68 System.out.println ("Flux entier des messages triA©Os par auteur et par contenu: ") ;
69 messages.stream() .sorted() . forEach (messagePrinter) ;
70
7 Message.addOrder (MessageOrder.DATE) ; .
72 System.out.println ("Flux entier des messages triA©s par auteur et par contenu et par date: ") ;
73 messages.stream() .sorted() . forEach (messagePrinter) ;
74
75 Predicate<Message> zebulonFilter = (Message m) —
76
77 if (m # null)
78 {
79 if (m.hasAuthor())
80 {
81 if (m.getAuthor().equals ("ZAObulon"))
82 {
83 return true;
84 }
85 }
86 }
87 return false;
88 Yi
89 ~ ~ ~
90 // Flux filtrA© (pour ZAGbulon) des messages triAOs

Jeudi 05 mai 2016 src/examples/TestMessageStream.java 27/49



ImprimA® par David Roussel

22 jan 15 15:01 ExampleFrame.java

Page 1/4

22 jan 15 15:01

ExampleFrame.java

Page 2/4

package examples.widgets;

D
2

3 import java.awt.BorderLayout;

4 import java.awt.Color;

5 import java.awt.Component;

6 import java.awt.Dimension;

7 import java.awt.HeadlessException;
8 import java.awt.event.ActionEvent;
9 import java.awt.event.InputEvent;
10 import java.awt.event.KeyEvent;

12 import javax.swing.AbstractAction;

13 import javax.swing.Action;

14 import javax.swing.Box;

15 import javax.swing.ImageIcon;

16 import javax.swing.JButton;

17 import javax.swing.JFrame;

18 import javax.swing.JMenu;

19 import javax.swing.JMenuBar;

20 import javax.swing.JMenultem;

21 import javax.swing.JScrollPane;

22 import javax.swing.JSeparator;

23 import javax.swing.JTextPane;

24 import javax.swing.JToolBar;

25 import javax.swing.KeyStroke;

26 import javax.swing.text.BadLocationException;
27 import javax.swing.text.Style;

28 import javax.swing.text.StyleConstants;
29 import javax.swing.text.StyledDocument;

31 [**
32 * Exemple simole de fenA2tre graphique
33 * @author davidroussel

34 */

35 public class extends JFrame

%

37 /x%x

38 * ChaA®ne de caractA”re pour passer A la ligne

39 &

40 protected static String newline = System.getProperty ("line.separator") ;
4

42 /**

43 * Bouton "Red"

44 *

45 private JButton redButton;

46

a7 /*x

48 * Bouton "Blue"

49 @

50 private JButton blueButton;

51

52 /x%x

53 * Bouton "Clear"

54 *

55 private JButton clearButton;

56

57 /**

58 * Document dans leauel A@crire (A extraire du JTextPane avec
59 * {@link JTextPane.getStyledDocument () })

60 */

61 protected StyledDocument document;

62

63 /x%x . .

64 * Style A appliquer lors de 1’A@criture dans le document
65 &

66 protected Style style;

67

68 VAl

69 * Couleur par dA©faut lors de 1l’'A@criture dans le document
70 9

7 protected Color defaultColor;

72

73 /%%

74 * Action A rA@aliser lorsacue 1’on clicuera sur le bouton "Red" ou lorsque
75 * 1l’on tapera "Crtl-R" dans le JTextPane

7 */

77 private final Action redAction;

78

79 /x%x

80 * Action A rAGaliser lorsaue 1’on clicuera sur le bouton "Blue" ou lorsque
81 * 1l’on tapera "Crtl-B" dans le JTextPane

82 */

83 private final Action blueAction;

84

85 VA

86 * Action & rB@@aliser lorscue 1’on cliauera sur le bouton "Clear" ou lorsque
87 * 1l’on tapera "Crtl-L" dans le JTextPane

88 */

89 private final Action clearAction;

153

171

175

179

[ Rk
* crB@ation d’une fenA2tre graphique simple
* Qthrows HeadlessException
=/

public ExampleFrame () throws HeadlessException

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT_ON_CLOSE) ;
setTitle ("Red Blue Example") ;

redAction = new RedAction();

blueAction = new BlueAction();

clearAction = new ClearAction();

setPreferredSize (new Dimension (400, 200));

JMenuBar menuBar = new JMenuBar ();
setJMenuBar (menuBar) ;

JMenu menuActions = new JMenu ("Actions") ;
menuBar.add (menuActions) ;

JMenultem menultemRed = new JMenultem(redAction);
menuActions.add (menultemRed) ;

JMenuIltem menultemBlue = new JMenultem(blueAction);
menuActions.add (menultemBlue);

JSeparator separator = new JSeparator();
menuActions.add (separator);

JMenultem menultemClear = new JMenultem(clearAction);
menuActions.add (menultemClear) ;

JToolBar toolBar = new JToolBar();
toolBar.setFloatable (false);
getContentPane () .add(toolBar, BorderLayout.NORTH)

redButton = new JButton (redAction);
toolBar.add (redButton) ;

blueButton = new JButton (blueAction);
toolBar.add (blueButton);

Component horizontalGlue = Box.createHorizontalGlue();
toolBar.add (horizontalGlue);

clearButton = new JButton (clearAction);
toolBar.add(clearButton);

JScrollPane scrollPane = new JScrollPane();
getContentPane () .add(scrollPane, BorderLayout.CENTER)

JTextPane textPane = new JTextPane();

document = textPane.getStyledDocument ();
style = textPane.addStyle ("New Style", null);
defaultColor = StyleConstants.getForeground(style);

scrollPane.setViewportView (textPane);

}

YAz

* Adoute du texte avec une couleur spA@cifique & la fin du document
* Qoaram text le texte X a-outer

* @param color la couleur dans laquelle ajouter le texte

/)

public void appendToDocument (String text, Color color)
{

StyleConstants.setForeground(style, color);

try
{
document .insertString (document.getLength(), text
+ newline, style);

catch (BadLocationException ex)

{
System.err.println ("write at bad location") ;
ex.printStackTrace () ;

}

StyleConstants.setForeground(style, defaultColor);

// RActions de 1l’application

// On utilise des actions lorsaue celles ci doivent pouvoir A2tre invocuA®@es
// depuis divers AO©lements de 1’interface araphique: p.ex. menu ET bouton.
// Sinon un simple ActionListener sur un bouton par exemple suffirait.
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182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

195

196
197
198
199
200
201
202
203
204
205

[xx

* Action listener interne & la classe ExampleFrame pour executer les
* instructions requises lorsque l’on clique sur le bouton "blue"

/]

private class |DIREV.GIARIY extends AbstractAction

[ **

* Constructeur de BlueAction: met en place le nom et la description de
* 1l’action ainsi que son raccourci clavier

&

public BlueAction ()

putValue (MNEMONIC_KEY, KeyEvent.VK_B);
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/bg_blue—16.p

ng")));

putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon (ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/bg_blue
=32.png"))) ;
putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_B, InputEvent.META_MASK));
putValue (NAME, "Blue");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Prints\"Blue\" in blue in the document") ;
}
VEL
* Action & rAGaliser lorscue le RlueAction est solliciti®
* @param e l’action event associA®
Y]
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
/*
* BlueAction Aotant une classe interne (non static) elle a
* donc accA”s aux membres de la classe ExampleFrame
* Change la couleur du texte en bleu et affiche un message
*/
appendToDocument ("Blue", Color.BLUE);
}
}
VL3

* Listener lorsaue le bouton #btnClear est activA®.
* Efface le contenu du {@link #document}

/]

private class extends AbstractAction

[x*
* Constructeur de ClearAction: met en place le nom et la description de

* 1l’action ainsi que son raccourci clavier
*

public ClearAction()
{

putValue (MNEMONIC_KEY, KeyEvent.VK_L);
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/erase—16.png

putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon (ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/erase—3

putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_L, InputEvent.META_MASK));
putValue (NAME, "Clear");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Clears the document") ;

}

/%%

* OpA@rations A rA@aliser lorsaue #clearAction est solliciti@e
* @param e 1’AGvA 'nement A 1’origine du dA©clenchement de 1l’action
)

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

try

{

document . remove (0, document.getLength());

catch (BadLocationException ex)

{
System.err.println ("ClientFrame: clear doc: bad location") ;
ex.printStackTrace();

}

Ix*

* Action interne A& la classe ExampleFrame pour executer les

* instructions requises lorsque l’on clique sur le bouton "red"
/)

private class extends AbstractAction

VEL S

* Constructeur de RedAction: met en place le nom et la description de
* l’action ainsi que son raccourci clavier

5/

public RedAction ()

g")));

{
putValue (MNEMONIC_KEY, KeyEvent.VK_R);
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/bg_red—16.pn

putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon(ExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/bg_red—

32.png")));

putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_R, InputEvent.META_MASK)) ;
putValue (NAME, "Red");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Prints\"Red\" in red in the document") ;

}

Jx

* OpA@rations A rA@aliser lorsaue #redAction est solliciti®e

* @param e 1’AGvA ‘nement A 1’origine du dA©clenchement de 1l’action
*

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
/*
* Chanage la couleur du texte en rouge et affiche "Red" dans le
* document
*/

appendToDocument ("Red", Color.RED);
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package examples.widgets;

import java.awt.BorderLayout;
import java.awt.Color;

import java.awt.Component;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.HeadlessException;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.InputEvent;
import java.awt.event.KeyEvent;
import java.awt.event.MouseAdapter;
import java.awt.event.MouseEvent;
import java.util.Stack;

import javax.swing.AbstractAction;
import javax.swing.Action;

import javax.swing.DefaultListModel;
import javax.swing.ImagelIcon;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JList;

import javax.swing.JMenultem;

import javax.swing.JOptionPane;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JPopupMenu;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.JSeparator;

import javax.swing.JTextArea;

import javax.swing.KeyStroke;

import javax.swing.ListCellRenderer;
import javax.swing.ListSelectionModel;
import javax.swing.UIManager;

import javax.swing.event.ListSelectionEvent;
import javax.swing.event.ListSelectionListener;

[ xx
* Exemple de fenA'tre contenant une liste d’A®©lA@ments
*

* Qauthor davidroussel
*

public class BEIARTLIIIFENE extends JFrame
{

ey

* ChaA®ne de caractA're pour passer & la ligne

&

private static String newline = System.getProperty ("line.separator") ;

[*x

* Liste des A@1AGments A afficher dans la JList.

* Les adouts et retraits effectul@s dans cette ListModel seront alors
* automatiquement transmis au JList contenant ce ListModel

=/

private DefaultListModel<String> elements = new DefaultListModel<String>();

VEZ 3

* Le modA”le de sA@lection de la JList. .

* Conserve les indices des A@lAGments sA®©lectionnA®s de {@link #elements} dans
* la JList qui affiche ces A©lAGments.

*/

private ListSelectionModel selectionModel = null;

VEZ 3

* La text area oA! afficher les messages

*

private JTextArea output = null;

/x*

* Bction & rE@aliser lorsaue l’on souhaite supprimer les Z©lAements
* sA@lectionnnA®s de la liste

=/

private final Action removeAction = new RemoveItemAction();

V2L
* Action A rA@aliser lorsque 1’on souhaite dA®selctionner tous les A®lements de la liste
2/

private final Action clearSelectionAction = new ClearSelectionAction();

Jxx
* Action A rAGaliser lorsque 1l’on souhaite ajouter un A©lAGment A la liste
>

private final Action addAction = new AddAction();

[xx
* @throws HeadlessException
/]
public ListExampleFrame () throws HeadlessException
{
super(); // dA®jA implicite
elements.addElement ("TAOnAOphore") ;

154

171

175

179

elements.addElement ("ZAObulon") ;
elements.addElement ("ZAOphirine") ;
elements.addElement ("Uriel") ;
elements.addElement ("PhilomA™ne") ;

setPreferredSize (new Dimension (200, 100));
getContentPane () .setLayout (new BorderLayout (0, 0));

JScrollPane textScrollPane = new JScrollPane();
getContentPane () .add (textScrollPane, BorderLayout.CENTER);

output = new JTextArea();
textScrollPane.setViewportView (output) ;

JPanel leftPanel = new JPanel ();
leftPanel.setPreferredSize (new Dimension (200, 10));
getContentPane () .add (leftPanel, BorderLayout.WEST);
leftPanel.setLayout (new BorderLayout (0, 0));

JButton btnClearSelection = new JButton ("Clear Selection") ;
btnClearSelection.setAction(clearSelectionAction);
leftPanel.add (btnClearSelection, BorderLayout.NORTH) ;

JScrollPane listScrollPane = new JScrollPane();
leftPanel.add(listScrollPane, BorderLayout.CENTER);

JList<String> list = new JList<String>(elements);
listScrollPane.setViewportView(list);

list.setName ("Elements") ;

list.setBorder (UIManager.getBorder ("EditorPane.border") ) ;
list.setSelectedIndex (0);

list.setCellRenderer (new ColorTextRenderer());

JPopupMenu popupMenu = new JPopupMenu () ;
addPopup (list, popupMenu);

JMenuIltem mntmAdd = new JMenultem(addAction);
mntmAdd.setAccelerator (KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_D, InputEvent.META_MASK));
popupMenu.add (mntmAdd) ;

JMenultem mntmRemove = new JMenultem (removeAction);
popupMenu.add (mntmRemove) ;

JSeparator separator = new JSeparator();
popupMenu.add (separator) ;

JMenultem mntmClearSelection = new JMenultem(clearSelectionAction);
popupMenu.add (mntmClearSelection) ;

selectionModel = list.getSelectionModel();
selectionModel.addListSelectionListener (new ListSelectionListener ()
{
@Override
public void valueChanged(ListSelectionEvent e)
{
ListSelectionModel lsm = (ListSelectionModel) e.getSource();

int firstIndex = e.getFirstIndex();

int lastIndex = e.getLastIndex();

boolean isAdjusting = e.getValueIsAdjusting();

/*

* isAdijustinag remains true while events like drag n drop are
* still processed and becomes false afterwards.

*/

if (—isAdjusting)

{

output .append ("Event for indexes " + firstIndex + "-—-"
+ lastIndex + ";selected indexes:") ;

if (lsm.isSelectionEmpty())
{

removeAction.setEnabled(false);
clearSelectionAction.setEnabled (false);
output.append (" <none>") ;

}

else

{
removeAction.setEnabled (true);
clearSelectionAction.setEnabled (true);
// Find out which indexes are selected.
int minIndex = lsm.getMinSelectionIndex ()
int maxIndex = lsm.getMaxSelectionIndex ()
for (int i = minIndex; i < maxIndex; i++)

{

i
i

if (lsm.isSelectedIndex(i))
{

output.append (" " + 1i);
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

output.append (newline);
}
else
{
// still adjusting
output.append ("Processing ..." + newline);

i
}

Yz 3
* Color Text renderer for drawing list’s elements in colored text

* Q@author davidroussel
*

public static class [IRIIYILATNLIRLI. extends JLabel
implements ListCellRenderer<String>

{
private Color color = null;

VAZ S

* Customized renderina for a ListCell with a color obtained from
the hashCode of the string to display
Rsee
davax.swina.ListCellRenderer#aetListCellR
.JList, java.lang.Object, int, boolean, boolean)

ds t (javax.swing

*
*
*
*

/)

@Override

public Component getListCellRendererComponent (
JList<? extends String> list, String value, int index,
boolean isSelected, boolean cellHasFocus)

color = list.getForeground();
if (value # null)
{

if (value.length() > 0)

{

color = new Color (value.hashCode()) .darker();
}
}
setText (value) ;
if (isselected)
{
setBackground (color) ;
setForeground(list.getSelectionForeground());
}
else
{
setBackground (list.getBackground()) ;
setForeground (color) ;

}
setEnabled(list.isEnabled());
setFont (list.getFont ());
setOpaque (true);

return this;

}

[/ **

* Adds a pobubp menu to a component

* @param component the parent comvonent of the popup menu
* @param popup the popup menu to add

v/

private static void addPopup (Component component, final JPopupMenu popup)
component .addMouseListener (new MouseAdapter ()

@Override
public void mousePressed(MouseEvent e)
{

if (e.isPopupTrigger())

{

showMenu (e) ;
}

@Override
public void mouseReleased (MouseEvent e)
{

if (e.isPopupTrigger())

{

showMenu (e) ;

}

}

private void showMenu (MouseEvent e)
popup.show (e.getComponent (), e.getX(), e.getY());

i

_user—16.png") ) ) ;

move_user—32.png") ) ) ;

private class [GEERLIRTSSRINNIARS extends AbstractAction
{
public ClearSelectionAction()
putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_X, InputEvent.META_MASK));
putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon (ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/de
lete_sign—32.png") ) ) ;
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/delete_s
ign—16.png") ) ) ;
putValue (NAME, "Clear selection") ;
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Unselect selected items") ;
}
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
output .append ("Clear selection action triggered" + newline);
selectionModel.clearSelection();
}
}
private class extends AbstractAction
{
public AddAction ()
{
putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_A, InputEvent.META_MASK));
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/add_use
r=16.png"))) ;

d_user-32.png"))) ;

}

}

private class ECNNRIIV.CIERIY extends AbstractAction
{
public RemoveItemAction ()

putValue (ACCELERATOR_KEY, KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK_R, InputEvent.META_MASK));
putValue (SMALL_ICON, new Imagelcon (ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/remove

putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon(ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/re

putValue (NAME, "Remove");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Removes item from list") ;
}

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
output .append ("Remove action triggered for indexes : ") ;
int minIndex = selectionModel.getMinSelectionIndex();
int maxIndex = selectionModel.getMaxSelectionIndex();
Stack<Integer> toRemove = new Stack<Integer>();
for (int i = minIndex; i < maxIndex; i++)
{

if (selectionModel.isSelectedIndex(i))

output.append (" " + i);
toRemove.push (new Integer (i));
}
}
output.append (newline) ;
while (—toRemove.isEmpty())
{
int index = toRemove.pop () .intValue();
output .append ("removing element: "
+ elements.getElementAt (index) + newline);
elements.remove (index) ;

}

putValue (LARGE_ICON_KEY, new Imagelcon (ListExampleFrame.class.getResource ("/examples/icons/ad

putValue (NAME, "Add..");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Additem");
}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
output .append ("Add action triggered" + newline) ;
String inputValue = JOptionPane.showInputDialog ("New item name") ;
if (inputvValue # null)
{
if (inputValue.length() > 0)
{

elements.addElement (inputValue) ;
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1 package logger; 91 * loaaer
2 92 * @param verbose affichaae des loas dans la console
3 import java.io.IOException; 93 * Qoaram loaFileName fichier de loa (pas de fichier de log si null)
4 import java.util.logging.FileHandler; 94 * @param xmlFormat formattaage du fichier de loa en XML
5 import java.util.logging.Handler; 95 * @pbaram parentLoaager vparent loacer. Si le parent logger est non null
6 import java.util.logging.Level; 96 * 1’arcument verhose n’est pas pris en compte
7 import java.util.logging.Logger; 97 * @param level le niveau de loa .
s import java.util.logging.SimpleFormatter; 98 * @return un nouveau logger si les paramA'tres le permettent ou bien null si
9 99 * ce n’est pas le cas
10 [** 100 * @throws IOException si 1l’on arrive pas A& ouvrir le fichier de log
1 * Loaaer Factorv 101 */
12 * Qauthor davidroussel 102 public static <E> Logger getLogger (Class<E> client,
13 */ 103 boolean verbose,
14 public class 104 String logFileName,
{ 105 boolean xmlFormat,
16 /x%x 106 Logger parentLogger,
17 * Factorv simple pour un loaaer de console 107 Level level)
18 * @Ppoaram client la classe cliente du logger. utilisA@e pour donner un nom au 108 throws IOException
19 * loaaer 109 {
20 * @poaram le niveau de loa 110 Logger logger = null;
21 * QRreturn un loaager simple utilisant la console m
22 * @throws IOException 112 if (verbose v (logFileName # null) Vv (parentLogger # null))
23 */ 13 {
24 public static <E> Logger getConsoleLogger (Class<E> client, Level level) 114 if (client # null)
25 { 115
26 Logger logger = null; 116 String canonicalName = client.getCanonicalName () ;
27 try 17 logger = Logger.getLogger (canonicalName) ;
28 { 118
29 logger = getlogger (client, true, null, false, null, level); 119 if (parentLogger # null)
30 120
31 } 121 logger.setParent (parentLogger) ;
32 catch (IOException e) 122
33 { 123 else
34 System.err.println ("getConsoleLogger: impossible file IO error") ; 124 {
35 e.printStackTrace(); 125 if (—werbose)
36 System.exit (e.hashCode()) ; 126
37 } 127 /*
38 128 * On ne veut pas que les messages de log aillent dans
39 return logger; 129 * la console.
40 } 130 /]
41 131 logger.setUseParentHandlers (false);
42 /** . 132 }
43 * Factorv pour obtenir un loaaer avant un parent spAG@cificue 133 }
44 * @Ppoaram client la classe cliente du logger. utilisA@e pour donner un nom au 134
45 * loaaer 135 if (logFileName # null)
46 * @param parentLoaager le loaaer parent 136
a7 * @oaram level le niveau de loa 137 String filename = logFileName;
48 * @Qreturn un logger ayant pour parent le parentLogger 138 if (xmlFormat)
a9 */ 139 {
50 public static <E> Logger getParentLogger (Class<E> client, 140 if (—logFileName.contains (new String("xml")))
51 Logger parentLogger, 141
52 Level level) 142 filename = logFileName + ".xml";
53 { 143 }
54 Logger logger = null; 144 }
55 try 145
56 { 146 // Ajout d’un fileHandler au logger
57 logger = getLogger (client, true, null, false, parentLogger, level); 147 try
58 } 148 {
59 catch (IOException e) 149 Handler handler = new FileHandler (filename);
60 { 150 if (—xmlFormat)
61 System.err.println ("getParentLogger: impossible file IO error") ; 151 {
62 e.printStackTrace(); 152 // var dA©faut le formattage fichier sera en XML
63 System.exit (e.hashCode()); 153 // il faut donc remettre en place un formatteur
64 } 154 // simple
65 155 handler.setFormatter (new SimpleFormatter());
66 return logger; 156 }
67 } 157
68 158 // Ajout de ce filehandler au logger
69 /** 159 logger.addHandler (handler) ;
70 * Factorv bour obtenir un loaaer dans un fichier de loa 160 logger.info ("log file created") ;
71 * QEpoaram client la classe cliente du logger. utilisA@e pour donner un nom au 161
72 * loaaer 162 catch (IllegalArgumentException e)
73 * @poaram fileName nom du fichier de loa 163 {
74 * @poaram xmlFormat formattaage du fichier de log en XML 164 String message = "Empty log file name" ;
75 * @param level le niveau de loa 165 logger.severe (message) ;
76 * @return un nouveau loaaer vers un fichier de loa 166 logger.severe (e.getLocalizedMessage());
77 * @throws IOException si 1l’on arrive pas A ouvrir le fichier de log 167 throw e;
78 */ 168 }
79 public static <E> Logger getFileLogger (Class<E> client, 169 catch (SecurityException e)
80 String fileName, 170 {
81 boolean xmlFormat, 171 String message =
82 Level level) 172 "Do not have privileges to open log file "
83 throws IOException 173 + logFileName;
84 { 174 logger.warning (message) ;
85 return getlLogger (client, false, fileName, xmlFormat, null, level); 175 logger.warning (e.getLocalizedMessage());
86 } 176 }
87 177 catch (IOException e)
£ VAL 178 {
89 * Factorv aA@ni@rale pour obtenir un loaaer . 179 String message = "Erroropening file " + logFileName;
90 * @param client la classe cliente du logger. utilisA®e pour donner un nom au 180 logger.severe (message) ;
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181 logger.severe (e.getLocalizedMessage()); 1 /*%
182 throw e; 2 * Classe contenant une factorv permettant d’instancier plusieurs tvoes de loagers
183 } 3 * Un loaaer vpermet d’envoyer des messagde de logs (soit dans la console, soit
184 } 4 * dans une fichier).
185 } 5 * Qauthor davidroussel
186 else 6 */
187 { 7 package logger;
188 if (parentLogger # null)
189 {
190 logger = parentLogger;
191
192 }
193 }
194
195 if (logger # null)
196 {
197 logger.info ("Loggerready") ;
198 logger.setLevel (level);
199 }
200
201 return logger;
202
203
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package models;

D
2
3 import java.io.Serializable;
4 import java.text.SimpleDateFormat;
5 import java.util.Calendar;
6 import java.util.Date;

7 import java.util.Iterator;

8 import java.util.Vector;

9

*

10 /7
Classe contenant un message envov3®© par le serveur.

Un message d’un utilisateur est caractA@risA® par :

<ul>

<1i>la date d’arrivl@e du message</li>

<li>le contenu du messaage></1li>

<1li> (eventuellement) un author</li>

</ul>

Les message peuvent A2tre comparA@®s entre eux pour obtenir 1’ordre des messages
avec la mA@thode compareTo (Message m). Les critA're d’ordre des messages
peuvent A2tre customizA®s.

@author davidroussel

>
* % ok ok ok ok ok kX Xk
~

22 &
23 public class implements Serializable, Comparable<Message>

25 /x*

26 * Les diffA@rents ordres de comparaison possibles pour un message
27 */

28 public enum MessageOrder

29 {

30 VAdd

31 * Comparaison suivant 1’ordre alphabAGtique de 1’auteur

32 */

33 AUTHOR,

34 I x%

35 * Comparaison suivant la date du message

36 &

a7 DATE,

38 /x%

39 * Comparaison suivant 1’ordre alphabAGtique du contenu du message
40 &

41 CONTENT;

42

43 I x%

m * Affichage d’un critd’re d’ordre

5 * @return une chaine de caractA're reprA®sentant un critA’re d’ordre
46 &

a7 @Override

48 public String toString()

49 {

50 switch (this)

51 {

52 case AUTHOR:

53 return new String("Author");

54 case DATE:

55 return new String("Date");

56 case CONTENT:

57 return new String ("Content") ;

58 }

59 throw new AssertionError ("MessageOrder: unknown order: " + this);
60 }

61 }

62

63 /x%x

6 * Ensemble des critA“res de tri [InitialisA® & videl

65 * Les critA”res de tri peuvent contenir une et une seule instance
6 * des diffA@rents A©lAGments de {@link MessageOrder} dans n’importe quel
67 * ordre.

68 @

69 protected static Vector<MessageOrder> orders = new Vector<MessageOrder>();
70

71 /%%

72 * La date d’arrivA@e du message

7 w7/

74 private Date date;

75

76 /x%

77 * Le contenu du message

8 */

79 private String content;

80

81 Asd

82 * L’auteur du messaae (ootionnel) .

83 */Un message du serveur peut A®ventuellement ne pas avoir d’auteur
84 =

85 private String author;

86

87 /x%x

88 * Formatteur pour l’affichage de la date des messages

89 */

90 protected static SimpleDateFormat dateFormat =

91 new SimpleDateFormat ("yyyy/MM/dd HH:mm:ss") ;

92

93 VAsd

o * Constructeur valul® d’un messaae

9 * @param date la date d’arrivA@e du message

96 * @param content le contenu du message

97 * @param author 1’auteur du message

98 /)

99 public Message (Date date, String content, String author)

100

101 // date ne doit pas A2tre null

102 this.date = (date # null ? date : Calendar.getInstance().getTime());
103 // content ne doit pas A2tre null

104 this.content = (content # null ? content : new String());
105 this.author = author;

106 }

107

108 /x%x

109 * Constructeur valul® d’un messaae

110 * @param date la date d’arrivA®@e du message

11 * @param content le contenu du message
*/

113 public Message (Date date, String content)

114 {

115 this(date, content, null);

116 }

17

118 /%%

119 * Constructeur valul® d’un messade.

120 * La date d’arrivl@e est implicitement initialisA®e A "maintenant" en
121 * utilisant le calendrier

122 * @param content le contenu du message

123 * @param author 1’aunteur du message

124 * @see Calendar#aetInstance()

125 * @see CalendarigetTime ()

126 ©

127 public Message (String content, String author)
128

129 this(null, content, author);

130 }

131

132 /*%*

133 * Constructeur valul® d’un messaae.

134 * La date d’arrivl@e est implicitement initialisA®e A "maintenant" en
135 * utilisant le calendrier

136 * @oaram content le contenu du message

137 * @see Calendar#aetInstance()

138 * @see Calendari#getTime ()

139 @

140 public Message (String content)

141 {

142 this(content, null);

143 }

144

145 /%%

146 * Accesseur en lecture de la date du message
147 * @return la date du message

148 */

149 public Date getDate()

150 {

151 return date;

152 }

153

154 /%%

155 * Accesseur en lecture de la chal®ne formattA@e de la date du message
156 * @return la chaA®ne formatt2@e de la date du message
157 @

158 public String getFormattedDate ()

159 {

160 return dateFormat.format (date);

161 }

162

163 /x%x

164 * Accesseur en lecture du contenu du message
165 * @return le contenu du message

166 @

167 public String getContent ()

168 {

169 return content;

170 }

171

172 VAsd

173 * Accesseur en lecture de 1’auteur du messaae
174 * QRreturn 1’auteur du message ou bien null s’il s’agit d’un
175 * message direct du serveur

176 @

177 public String getAuthor ()

178 {

179 return author;

180 }
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

/x*

* Indicue si un messace A un auteur (ce qui n’est le cas que pour les
* messages envovA@s vpar les utilisateurs au serveur. les messages de
* contrd‘le diffusB@s par le serveur n’ont pas d’auteurs.)

* @return true si le message a un auteur, false autrement

/]

public boolean hasAuthor ()

{

return author # null;
}

[*%x

* Accesseur en lecture du formatteur de date des messages
* @return le formateur de date des messages

*

public static SimpleDateFormat getDateFormat ()
{

return dateFormat;
}

[*x

* @return le hashcode du messaade basB@ sur le hashcode de sa date. de son
* auteur et de son contenu (evt utilisA®© dans un hashset de messages)

=]

@Override
public int hashCode ()
{
final int prime = 31;
int hash = date.hashCode();
hash = (prime * hash) + content.hashCode();
if (author # null)
{

}
return hash;

hash = (prime * hash) + author.hashCode();

< -

*
* Comparaison binaire avec un autre objet
* @param ob4i 1’autre obiet A comparer
* Qreturn true si 1’autre obhdiet est un messace avec les mA2mes attributs
* @note on peut utiliser la comparaison 3-way pour effectivement comparer
* deux messages;
=/
@Override
public boolean equals (Object obj)
{
if (obj = null)

return false;

if (obj = this)

return true;

if (obj instanceof Message
Message m = (Message) obj;

if (date.equals(m.date))
{
if (content.equals(m.content))

if (author # null)
{

return author.equals (m.author);
}
else
{
return m.author = null;
}

}

return false;
}

/x%
* Affichage du message sous forme de chal®ne de caractA’res
* Qreturn une chaA®ne de caractA’re ant le sous la forme

:/[yyyy/mm/dd HH:MM:SS] author > message content

@Override
public String toString()
{
StringBuffer sb = new StringBuffer ("[");

sb.append (dateFormat . format (date));
sb.append("]1");
if (author # null)
{
sb.append (author) ;
sb.append (">");
}
sb.append (content) ;

return sb.toString();
}

[ **

* Affichace des critA'res d’ordre utilisA®s lors de la comparaison de

* messaaes

* QRreturn une chal®ne de caracti’res contenant les difff@rents critdA'res
* d’ordre des messages

*

public static String toStringOrder ()
{

StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.append ("{") ;
for (Iterator<MessageOrder> it = orders.iterator(); it.hasNext(); )
{

sb.append (it.next () .toString());

if (it.hasNext ())

{

sb.append (", ") ;

}
}
sb.append ("}") ;

return sb.toString();

x%

* Comparaison (3 wav : -1. 0. 1) de deux messadges en utilisant les

* critA“res de comparaison mis en place dans {Q@link #orders}

* @param m 1’autre messace A comparer

* @return -1 si le messaae courant est considA@rd@ comme infA@rieur au message
* m suivant les critA”res orA@sents dans {Q@link #orders). 0 s’ils sont

* considA@rd®s comme AGgaux et 1 si le message courant est considA@ri® comme
* sunf@rieur au message m, toujours suivant les critA'res mis en place dans
* {@link #orders}.

=/

@Override

public int compareTo (Message m)
{
int compare = 0;
if (orders.isEmpty())
{
// 1l'ordre par dA©faut est la date du message
compare = date.compareTo(m.date);
}
else
{
for (Iterator<MessageOrder> it = orders.iterator(); it.hasNext();)
{
MessageOrder criterium = it.next ();
switch (criterium)
{
case AUTHOR:
if (author # null)
{
if (m.author # null)
{

}

compare = author.compareTo (m.author);

else
{
/*
* Un message avec auteur sera considA©rA®© comme
* supA@rieur A un message sans auteur
*/
compare = 1;
}
else // author == null

{
if (m.author # null)
{
/*
* un message sans auteur sera considAOrA®© comme
* infA@rieur A un message avec auteur
*/
compare = -1;
}
else
{
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361 compare = 0;

362 }

363 }

364 break;

365 case DATE:

366 compare = date.compareTo(m.date);
367 break;

368 case CONTENT:

369 compare = content.compareTo (m.content);
370 default:

a7 break;

372 }

373 // Si le critA”re courant permet de diffA@rentier les messages
374 // on renvoie sa valeur tout de suite.

375 if (compare # 0)

376 {

377 break;

a78 }

379 t . ~
380 // On a terminA® la boucle sans avoir renvovA© une valeur != 0,
381 // tous les critA'res de comparaison ont A®tA® 0 (valeurs A@gales)
382

383 return compare;

384 }

385

386 /x%x

387 * Adout d’un critd’re de tri aux criti res de tri

388 * Qoaram o le critl”re X a-outer

389 * @return true si le critlA”re de tri n’AGtait pas dA®iA prAGsent dans
390 * 1’ensemble et qu’il a pu A2tre ajoutlA®, false sinon.
391 */

392 public static boolean addOrder (MessageOrder o)

393

394 if (o # null)

395

396 if (—orders.contains (o))

397

398 return orders.add(o);

399 }

400

401 return false;

402 }

403

404 /%%

405 * Retrait d’un critA“re de tri aux criti res de tri
406 * Qoaram o le critl”re de tri & retirer

07 * Q@return true si le cril"re de tri AGtait orA@sent dans 1’ensemble des
408 * critA"res et qu’il a AetA© retirA®©, false sinon.

409 @

410 public static boolean removeOrder (MessageOrder o)

411 {

412 if (o # null)

413 {

414 return orders.remove (0);

415 }

416 return false;

417 }

418

419 VAl

420 * Eff, de 1’ ble des critA'res de tri

421 /)

422 public static void clearOrders ()

423

424 orders.clear();

425 }

426}

[**

* ListModel contenant des noms uniques (toujours tril© grA¢ce & un TreeSet par
10 * exemple) .
1 * L'’accA”s A 1la liste de noms doit A2tre thread safe (c’A d : plusieurs threads
12 * peuvent accA@der concurrentiellement & la liste de noms sans que celle ci se
13 * retrouve dans un AGtat incohA®rent) : Les modifications du Set interne se font
14 * toudours dans un bloc svnchronized(nameSet) { ... }.
15 * L’ajout ou le retrait d’un A@1AGment dans 1’ensemble de nom est accompaani®
16 * d’un fireContentsChanaed sur 1’ ble des A@1A s de la liste (A cause
17 * du tri implicite des A@1Z@ments) ce cui permet au List Model de notifier
18 * tout widaet dans leduel serait contenu ce ListModel.
19 * @see {@link javax.swing.AbstractListModel}
20 &

21 public class REWEEEIBEIAICLEN extends AbstractListModel<String>

2 |

package models;

import java.util.Iterator;
import java.util.SortedSet;

import javax.swing.AbstractListModel;

/*%*
* Ensemble de noms trides
/]

private SortedSet<String> nameSet;

VEZ 3
* Constructeur
=/

public NameSetListModel ()
{

// TODO nameSet = ...

x*

* Adjout d’un A®@lAGment

* @param value la valeur A aqouter

* @return true si 1’A@lEGment A adouter est non null et qu’il n’AGtait pas
* dAeiA A dans 1’ ble et false sinon.

* Pwarnina Ne pbas oublier de faire un

* {Rlink #fireContentsChanaed(Obiect. int. int)} lorsqu’un nom est

* effectivement ajoutA® A 1’ensemble des noms

=/

public boolean add(String value)

// TODO Replace with implementation ...
return false;

}

VEZ:

* Teste si 1’ensemble de noms contient le nom passi© en argument

* QEparam value le nom & rechercher

* @Qreturn true si 1l’ensemble de noms contient "value", false sinon.
w7/

public boolean contains (String value)

{
// TODO Replace with implementation ...
return false;

< -

* Ok ok ok %k Ok
~ *

Retrait de 1’A@lAGment situf® A 1’index index

@param index 1’index de 1’A@lAGment A suppbrimer

@return true si 1’A©lAeGment a ActA© supprimhe©, false sinon
Rwarnina Ne pas oublier de faire un

{R1ink #fireContentsChanaed(Obiect. int. int)} lorsqu’un nom est
effectivement supprimA® de 1’ensemble des noms

*

public boolean remove (int index)

// TODO Replace with implementation ...
return false;
}

/*x

* Efface 1’ensemble du contenu de la liste

* Rwarnina ne bas oublier de faire un

* {Q@link #fireContentsChanaed(Obtect. int, int)} lorsque le contenu est
* effectivement effacA®© (si non vide)

*/

public void clear ()
{

}

VEZ:

* Nombre d’A@lZEments dans le ListModel

* @return le nombre d’A©lAGments dans le modA”le de la liste
* @see javax.swing.ListModel#getSize ()

// TODO Complete ...
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/)
@Override
public int getSize()
{
// TODO Replace with implementation
return 0;

< -

LI
*

Accesseur A 1’A@lAGment indexA®
@param 1’index de 1’A@lAGment recherchi®
@return la chaine de caractA”re correponsdant A 1’A©lAGment recherchiA® ou
bien null si celui ci n’existe pas
@see javax.swing.ListModel#getElementAt (int)
2/
@Override
public String getElementAt (int index)

// TODO Replace with implementation
return null;
}

[*%x

* ReprA@sentation sous forme de chaine de caractA”res de la liste de

* noms unicue et triA@s.

* @return une chaine de caracti res repri@setant la liste des noms uniques
* et triAes

=/

@Override
public String toString()
{
StringBuilder sb = new StringBuilder();
for (Iterator<String> it = nameSet.iterator(); it.hasNext();)
{
sb.append (it.next ());
if (it.hasNext ())
{
sb.append(",");
}

return sb.toString();

P
2
3
4
5
6
7
8
9

11

pa
/%

*

* % kb %k k F F * *

ckage models;

*

Sous-packade contenant les classes des modA'les de donnAGes manipulA®s.

En 1’occurrence

<ul>

<1i>{R1link models.Messace} une classe pri ant les ges envoyA®s
par les utilisateurs</1li>

<1i>{@link models.NameSetListModel} une classe reprA@sentant des noms
d’utilisateurs unicues et tou-dours tril®s dans une liste d’utilisateurs (par
exemple une {Rlink -Favax.swina.JList})</1li>

<1li> {Q@link models.AuthorListFilter} une classe permettant de filtrer

un flux de messages en vA@rifiant si un message particulier contient un
auteur qui fait partie de la liste des auteurs rA©fA®rencA®s dans ce filtre</li>
</ul>

/
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1 package widgets; 9 //

2 92 logger = LoggerFactory.getParentLogger (getClass (),

3 import java.awt.Color; 93 parentLogger,

4 import java.awt.Dimension; 94 (parentLogger = null ?

5 import java.awt.HeadlessException; 95 Level .WARNING

6 import java.io.IOException; 96 parentLogger.getLevel()));
7 import java.io.PipedInputStream; 97

s import java.io.PipedOutputStream; 98 //

9 import java.io.PrintWriter; 99 // Common run avec d’autres threads

10 import java.util.Map; 100 //

11 import java.util.Random; 101 if (commonRun # null)

12 import java.util.TreeMap; 102 {

13 import java.util.logging.Level; 103 this.commonRun = commonRun;

14 import java.util.logging.Logger; 104 }

15 105 else

16 import javax.swing.JFrame; 106 {

17 import javax.swing.JTextPane; 107 this.commonRun = Boolean.TRUE;

18 import javax.swing.text.Style; 108 1

19 import Jjavax.swing.text.StyledDocument; 109

20 110 /7

21 import logger.LoggerFactory; 1 // Flux d’I0

22 112 //

23 public abstract class extends JFrame implements Runnable 113 inPipe = new PipedInputStream();

24 | 114 logger.info ("AbstractClientFrame : PipedInputStream Created") ;

25 VAL 115

26 * Etat d’exA®Gcution du run pour A@couter les en prov du 116 outPipe = new PipedOutputStream();

27 * serveur 17 logger.info ("AbstractClientFrame : PipedOutputStream Created") ;

28 */ 118 outPW = new PrintWriter (outPipe, true);

29 protected Boolean commonRun; 119 if (outPW.checkError())

30 120 {

31 VAl 121 logger.warning ("ClientFrame: Output PrintWriter has errors") ;

32 * Flux d’entrA@e pour lire les messages du serveur 122

33 /) 123 else

34 protected final PipedInputStream inPipe; 124 {

35 125 logger.info ("AbstractClientFrame : Printwriter to PipedOutputStream Created") ;
36 VAL 126

37 * Ecrivain vers le flux de sortie Ecrit le contenu du {@link #txtFieldSend} 127

38 * dans le {@link #outPipe} 128 //

39 & 129 // Window setup

40 protected final PrintWriter outPW; 130 //

41 131 if (name # null)

42 /x% 132 {

43 * Flux de sortie pour envoyer le contenu du message 133 setTitle (name) ;

m */ 134 }

45 protected final PipedOutputStream outPipe; 135

46 136 setPreferredSize (new Dimension (400, 200));

47 VAl 137 setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT_ON_CLOSE) ;

48 * Logger pour afficher les messages ou les rediriger dans un fichier de log 138

49 * 139 document null;

50 protected Logger logger; 140 documentStyle = null;

51 141 defaultColor = Color.BLACK;

52 /x%x . 142 colorMap new TreeMap<String, Color>();

53 * Le document sous-jacent d’un {Qlink JTextPane} dans lequel on A®crira 143 }

54 * les messages 144

55 w7/ 145 VA

56 protected StyledDocument document; 146 * Envoi d’un message. Envoi d’un messace dans le {@link #outPipe} (si celui
57 147 * ci est non null) en utilisant le {@link #outPW}

58 /%% 148 * @param le message A envoyer

59 * Le style du d {@Qlink #d } 149 */

60 */ 150 protected void sendMessage (String message)

61 protected Style documentStyle; 151

62 152 logger.info ("ClientFrame::sendMessage writing out: "

63 /x%x . 153 + (message = null ? "NULL" : message));

64 * La couleur par dA©faut du texte {@link #documentStyle} 154 i .

65 w 155 * DONE envoi du messade dans le outPW et vAOrification du statut
66 protected Color defaultColor; 156 * d’erreur du #outPW (si c’est le cas on ajoute un warning au logger).
67 157 =/

68 VAl . . J— 158 if (message # null)

69 * Map associant une couleur A un nom afin cue 1’on n’ai bpas A aA@GnA@rer 159

70 * une couleur & chacue fois acue 1’on a besoin d’une couleur bour un nom. 160 outPW.println (message);

7 * Cette map est mise A jour dans {Qlink #getColorFromName (String) } 161 if (outPW.checkError())

72 */ 162 {

73 protected Map<String, Color> colorMap; 163 logger.warning ("ClientFrame::sendMessage: error writing") ;

74 164 }

75 VAL S . 165 }

76 * Constructeur I[protA@aA®@1 de 1la fenA2tre de chat abstraite 166 }

77 * @param name le nom de 1’utilisateur 167

78 * Eparam host 1’hii‘te sur leauel on est connecti® 168 VAl

79 * Qparam commonRun A@tat d’exB@cution des autres threads du client 169 * Couleur d’un texte d’aprA”s le contenu du texte.

80 * @param parentLoaacer le logger parent pour les messages 170 * @pbaram name le texte

81 * Qthrows HeadlessException 7 * @return un couleur alB@atoire initialisB@e avec le hashCode du texte ou
82 */ 172 * bien null si name est vide ou null

83 protected AbstractClientFrame (String name, 173 */

84 String host, 174 protected Color getColorFromName (String name)

85 Boolean commonRun, 175

86 Logger parentLogger) 176 Ve

87 throws HeadlessException 177 * DONE renvover une couleur (pas trop claire) d’aprA”s le nom
88 { 178 * fourni en argument. Calcule une couleur en utilisant le hashCode du
89 // 179 * texte pour initialiser un Random, le nextInt de ce Random nous
90 // Logger 180 * fournira alors un entier utilisA@ pour crA®@er une Color. On pourra
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

package widgets;

* FenA2tre d’affichae de la version GUI texte du client de chat.

java.
Java.
Java.
Jjava.
java.
java.
java.
java.
java.
java.
Java.
Java.
Jjava.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

awt .Bo
awt.Co
awt .Col
awt .He
awt .ev
awt .ev:
awt . ev
awt .ev
awt.ev
io.Buf
io.IOE
io.Inp
util.l

swing

swing

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

swing.
swing.
swing.

rderLayout;

lor;

mponent ;
adlessException;
ent.ActionEvent;
ent.InputEvent;
ent .KeyEvent;
ent .WindowAdapter;
ent .WindowEvent;
feredReader;
xception;
utStreamReader;
ogging.Logger;

AbstractAction;

Box;

ImageIcon;

JButton;

JFrame;

JLabel;

.JMenu;

JMenuBar;

JMenultem;

JPanel;

JScrollPane;
JSeparator;
JTextField;
JTextPane;

JToolBar;
.KeyStroke;
text.BadLocationException;
text.DefaultCaret;
text.StyleConstants;

chat.Vocabulary;

* Qauthor davidroussel
*

public class extends AbstractClientFrame

* Lecteur de flux d’entrA®@e. Lit les donnA®es texte du {@link #inPipe} pour

* les afficher dans le {@link #document}

private BufferedReader inBR;

* Le label indiquant sur quel serveur on est connecti®©
&

protected final JLabel serverLabel;

* La zone du texte A envoyer

protected final JTextField sendTextField;

* Actions &

private final

* Actions A
*

private final

rA@aliser lorsque 1l’on veut effacer le contenu

ClearAction clearAction;

rA@aliser lorsque l’on veut envoyer un message

SendAction sendAction;

* Actions A rAG@aliser lorsque l’on veut envoyer un message
*

protected final QuitAction quitAction;

* RAOfAGrence A 1la fenA2tre courante (&

utiliser dans les

protected final JFrame thisRef;

03 mai 16 18:14 AbstractClientFrame.java Page 3/3
* é@ventuellement utiliser la mA®©thode darker () sur cette couleur pour 1
* AGviter les couleurs trop claires qui se voient mal sur fond blanc. 2
*/ 3 import
if (name # null) 4 import
{ 5 import
if (name.length() > 0) 6 import
{ 7 import
if (—colorMap.containsKey (name)) 8 import
9 import
Random rand = new Random(name.hashCode()); 10 import
colorMap.put (name, new Color (rand.nextInt ()).darker()); 11 import
// colorMap.put (name, name.hashCode ()) .darker(); 12 import
logger.info ("Adding\"" + name + "\"tocolorMap"); 13 import
} 14  import
15 import
return colorMap.get (name) ; 16
} 17 import
} 18 import
19 import
return null; 20 import
} 21 import
22 import
/*x 23 import
* Accesseur en lecture de 1’ {Qlink #inPipe} pour y connecter un 24 import
* {QRlink PipedOutoputStream} 25 import
* @Qreturn 1l’inPipe sur lequel on lit 26 import
*/ 27 import
public PipedInputStream getInPipe () 28 import
{ 209 import
return inPipe; 30 import
} 31 import
32 import
/** 33  import
* Accesseur en lecture de 1’ {Qlink #outPipe} pour y connecter un 3¢ import
* {QRlink PivedInoutStream} 35 import
* @return 1’outPipe sur lequel on A@crit 36
*/ 37 import
public PipedOutputStream getOutPipe () 38
{ 39 [*%*
return outPipe; 40
} 41
42
YAz 43
* Fermeture de la fenA'tre et des flux & la fin de 1’exA©cution a4
* 45 Vil
public void cleanup () 46
{ a7
logger.info ("ClientFrame::cleanup: closing window ... ") ; a8 *
dispose(); 49
50
logger.info ("ClientFrame::cleanup: closing output print writer ... ") ; 51 VAL
outPW.close(); 52
53
logger.info ("ClientFrame::cleanup: closing output stream ... ") ; 54
try 55
{ 56 /**
outPipe.close(); 57
} 58 */
catch (IOException e) 59
{ 60
logger.warning ("ClientFrame::cleanup: failed to close output stream™ 61 VAsd
+ e.getLocalizedMessage()); 62
} 63 v/
64
logger.info ("ClientFrame::cleanup: closing input stream ... ") ; 65
try 66 VAL
{ 67
inPipe.close(); 68
} 69
catch (IOException e) 70
{ 7 Jx%
logger.warning ("ClientFrame::cleanup: failed to close input stream" 72
+ e.getLocalizedMessage()); 73
} 74
} 75
76 /x%
7
78 */
79
80
81 Asd
82 @
83 @
84 @
85 @
86 @
87 9
88 */
89 pub.
EY

Constructeur de la fenA2tre

Rparam name le nom de 1’utilisateur

@param host 1’hA‘te sur lecuel on est connectZ®

@param commonRun A@tat d’exA@cution des autres threads du
Rparam parentLoaaer le logger parent pour les messages
@throws HeadlessException

lic ClientFrame (String name,
String host,

du document

au serveur

au serveur

classes internes)

client
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154

171

175

179

Boolean commonRun,
Logger parentLogger)
throws HeadlessException

super (name, host, commonRun, parentLogger);
thisRef = this;

//
// Flux d’IO
/7
/*
* Attention, la crA®ation du flux d’entrA®e doit (AGventuellement) A2tre
* reportA@e juscu’au lancement du run dans la mesure oA! le inPipe

* peut ne pas encore A2tre connectA® A un PipedOutputStream

/)

//
// CrA@ation des actions send, clear et aquit
//

sendAction = new SendAction();
clearAction new ClearAction();
quitAction = new QuitAction();

/*
* Ajout d’un listener pour fermer correctement 1’application lorsque
* 1’on ferme la fenA2tre. WindowListener sur this

*/
addWindowListener (new FrameWindowListener());
//
// Widagets setup (handled bv Window builder)
//

JToolBar toolBar = new JToolBar();
toolBar.setFloatable (false);
getContentPane () .add (toolBar, BorderLayout.NORTH);

JButton quitButton = new JButton (quitAction);
toolBar.add (quitButton) ;

JButton clearButton = new JButton(clearAction);
toolBar.add(clearButton);

Component toolBarSep = Box.createHorizontalGlue();
toolBar.add(toolBarSep) ;

serverLabel = new JLabel (host = null ? "" : host);
toolBar.add (serverLabel) ;

JPanel sendPanel = new JPanel();
getContentPane () .add (sendPanel, BorderLayout.SOUTH) ;
sendPanel.setLayout (new BorderLayout (0, 0));
sendTextField = new JTextField();
sendTextField.setAction (sendAction);

sendPanel.add (sendTextField);
sendTextField.setColumns (10);

JButton sendButton = new JButton(sendAction);
sendPanel.add (sendButton, BorderLayout.EAST);

JScrollPane scrollPane = new JScrollPane();
getContentPane () .add(scrollPane, BorderLayout.CENTER)

JTextPane textPane = new JTextPane();
textPane.setEditable (false):

// autoscroll textPane to bottom

DefaultCaret caret = (DefaultCaret) textPane.getCaret();
caret.setUpdatePolicy (DefaultCaret .ALWAYS_UPDATE) ;

scrollPane.setViewportView (textPane);

JMenuBar menuBar = new JMenuBar ();
setJMenuBar (menuBar) ;

JMenu actionsMenu = new JMenu ("Actions") ;
menuBar.add (actionsMenu) ;

JMenuItem sendMenultem = new JMenuItem(sendAction);
actionsMenu.add (sendMenultem) ;

JMenultem clearMenultem = new JMenultem(clearAction);
actionsMenu.add (clearMenultem) ;

JSeparator separator = new JSeparator();
actionsMenu.add (separator);

JMenuItem quitMenuItem = new JMenuItem(quitAction);
actionsMenu.add (quitMenulItem) ;

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

// Documents
// rA©cupA@ration du document du textPane ainsi que du documentStyle et du
// defaultColor du document

document = textPane.getStyledDocument ();
documentStyle = textPane.addStyle ("New Style", null);
defaultColor = StyleConstants.getForeground(documentStyle);

< -

* Ok ok ok Ok ko ok b %k ok Ok K Ok F F *
*

Affichage d’un message dans le {Rlink #document}, puis passage & la ligne
(avec 1’a¢out de {Rlink Vocabularv#newlLinel)

La partie "lvvvv/MM/dd HH:mm:ss1" correspond & 1la date/heure courante
obtenue arfi¢ce & un Calendar et est affichf@e avec la defaultColor alors
cue la partie "utilisateur > messace" doit A2tre affichA®e avec une couleur
dAeterminf@e d’aprA”s le nom d’utilisateur avec

{@link #cetColorFromName (Strina)}. le nom d’utilisateur est cuant A lui
dAGterminA® d’aprA”s le messade lui mA2me avec {@link #parseName (String)}.
Rparam messace le message A afficher dans le {Rlink #document}

Athrows RadLocationExceotion si 1’A@criture dans le document Z@choue

Rsee {Rlink examples.widaets.ExampleFr dToD (String, Color)}
QAsee +dava.text. SimnleDateFormat#SimpleDateFormat (String)

Rsee -ava.util.Calendar#aetInstance ()

Rsee <Hava.util.Calendar#aetTime ()

Rsee 4avax.swina.text.StvleConstants

Rsee -davax.swina.text.StvledDocument#insertString(int, String,
javax.swing.text .AttributeSet)

/]
protected void writeMessage (String message) throws BadLocationException

/*
* ajout du message "[yyvv/MM/dd HH:mm:ss] utilisateur > message" A
* la fin du document avec la couleur dAGterminA®e d’aprA”s "utilisateur"
* (voir AbstractClientFrame#getColorFromName)
*/
StringBuffer sb = new StringBuffer();

sb.append (message) ;
sb.append (Vocabulary.newLine) ;

// source et contenu du message avec la couleur du message
String source = parseName (message);
if ((source # null) A (source.length() > 0))
{
/*
* Changement de couleur du texte
*/
StyleConstants.setForeground (documentStyle,
getColorFromName (source) ) ;
}

document .insertString (document.getLength(),
sb.toString(),
documentStyle);

// Retour A 1la couleur de texte par dA®©faut
StyleConstants.setForeground (documentStyle, defaultColor);

[ x*

* Recherche du nom d’utilisateur dans un message de type

* "utilisateur > messaade" .

* parseName est utilis3® pour extraire le nom d’utilisateur d’un message
* afin d’utiliser le hashCode de ce nom pour cri@er une couleur dans

* lacuelle

* sera affichB® le messace de cet utilisateur (ainsi tous les messages d’un
* mA2me utilisateur auront la mA2me couleur).

* Qparam messade le messade A varser

* @return le nom d’utilisateur s’il y en a un sinon null

/]

protected String parseName (String message)

/*

* renvover la chaine correspondant A 1la partie "utilisateur" dans

* un message contenant "utilisateur > message", ou bien null si cette
* partie n’existe pas.
*/
£

if (message.contains(">") A message.contains("]"))
{
int posl = message.indexOf(’]’);
int pos2 = message.indexOf(’'>");
try
{
return new String(message.substring(posl + 2, pos2 - 1));

}
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287

289

catch (IndexOutOfBoundsException iobe)

{
logger.warning ("ClientFrame::parseName: index out of bounds") ;
return null;

}
else
{
return null;
}
}

[ **

* ‘herche dn du
* "utilisateur > messaae"
* Qparam messadge le message & vparser

* @Qreturn le contenu du message s’il y en a un sinon null
*

dans un message de type

protected String parseContent (String message)

if (message.contains(">"))

{
int pos = message.indexOf (’'>");
try
{

}
catch (IndexOutOfBoundsException iobe)
{

return new String(message.substring(pos + 1, message.length()));

logger
.warning ("ClientFrame::parseContent: index out of bounds") ;
return null;

}
else
{
return message;
}
}

VEZ:

* Listener lorscue le bouton #btnClear est activA®©. Efface le contenu du
* {@link #document}

*

protected class [MRERZVIERIN extends AbstractAction
{

[x%

* Constructeur d’une ClearAction : met en place le nom. la description,
* le raccourci clavier et les small|Large icons de l’action

*

public ClearAction()
{

putValue (SMALL_ICON,
new ImageIcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/erase—16.png") ) ) ;
putValue (LARGE_ICON_KEY,
new Imagelcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/erase—32.png") ) ) ;
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_L,
InputEvent .META_MASK)) ;
putValue (NAME, "Clear") ;
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Clear document content") ;
}

VET

* OpA@rations rA@alisB@es lorscue 1’action est sollicitiee

* @param e A@vA nement A& 1’oriagine de 1’action

* @see java.awt.event.ActionListeneri#actionPerformed (java.awt.event.ActionEvent)
*

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

/%

* Effacer le contenu du document

*/

try

{

}
catch (BadLocationException ex)
{

document . remove (0, document.getLength());

logger.warning ("ClientFrame: clear doc: bad location") ;
logger.warning (ex.getLocalizedMessage ()) ;

}

[xx
* Action rA@alisB@e pour envoyer un message au serveur

=)
protected class extends AbstractAction
{
VET
* Constructeur d’une SendAction : met en place le nom. la description,
* le raccourci clavier et les small|Large icons de 1l’action
=]

public SendAction ()
{

putValue (SMALL_ICON,
new ImagelIcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/logout—16.png") ) ) ;
putValue (LARGE_ICON_KEY,
new Imagelcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/logout-32.png") ) ) ;
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_S,
InputEvent .META_MASK)) ;
putValue (NAME, "Send");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Send textto server");
}

VEZ

* Opl@rations ri@alisAGes lorsaue 1’action est solliciti®e

* @param e A@vA“nement & 1/oriaine de 1’action

* @see java.awt.event.ActionListeneri#actionPerformed (java.awt.event.ActionEvent)
/)

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
/*
* rA@cupA@ration du contenu du textfield et envoi du message au
* serveur (ssi le message n’est pas vide), puis effacement du
* contenu du textfield.
*/
// Obtention du contenu du sendTextField
String content = sendTextField.getText ();

// logger.fine("Le contenu du textField etait = + content);
// envoi du message
if (content # null)
{
if (content.length() > 0)
{

sendMessage (content) ;

// Effacement du contenu du textfield
sendTextField.setText ("");

}

V2L
* Action rA@alisA®e pour se dA®©logguer du serveur
</

private class [oRRA.GIARIN extends AbstractAction
{

VAT

* Constructeur d’une OuitAction : met en place le nom. la description,
* le raccourci clavier et les small|Large icons de 1l’action

/)]

public QuitAction|()

{

putValue (SMALL_ICON,
new Imagelcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/cancel-16.png") ) ) ;
putValue (LARGE_ICON_KEY,
new ImagelIcon(ClientFrame.class
.getResource ("/icons/cancel-32.png") ) ) ;
putValue (ACCELERATOR_KEY,
KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent .VK_Q,
InputEvent .META_MASK)) ;
putValue (NAME, "Quit");
putValue (SHORT_DESCRIPTION, "Disconnect from server and quit") ;
}

/%%

* OpA@rations rA@alisB@es lorscue 1’action "cuitter" est sollicitA®e

* @param e A@vA'nement A 1’oriaine de 1’action

* @see java.awt.event.ActionListener#actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent)
/]

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

logger.info ("QuitAction: sending bye ... ") ;

serverLabel.setText ("");
thisRef.validate();
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511

515

}

/x%
*
*
*

pPro

}

/%%
*
*
*
*
*

Qov

pub.

{

try

{

}

catch (InterruptedException el)

{
}

Thread.sleep(1000) ;

return;

sendMessage (Vocabulary.byeCmd) ;

Classe aA@rant la fermeture correcte de la fenAstre. La fermeture correcte
de la fenA"tre implique de lancer un cleanup

/
tected class |RLUEVSBLLIUARIISNIY. extends WindowAdapter

VET
* MAGthode dA®clenchA®e A la fermeture de la fenA2tre. Envoie la commande
* "bye" au serveur
/]
@Override
public void windowClosing (WindowEvent e)
{
logger.info ("FrameWindowListener::windowClosing: sending bye ... ") ;
/*

* appeler actionPerformed de quitAction si celle ci est
* non nulle
*/

if (quitAction # null)

{

quitAction.actionPerformed (null);

ExB@cution de la houcle d’exA@cution. La boucle d’exA@cution consiste & lire
une lione sur le flux d’entrf@e avec un BufferedReader tant au’une erreur
d’I0 n’intervient pas indicuant cue le flux a AGtAG coupA®. Aucuel cas on

quitte la boucle principale et on ferme les flux d’I/O avec #cleanup ()
erride
lic void run()

inBR = new BufferedReader (new InputStreamReader (inPipe));
String messageln;

while (commonRun.booleanValue())
{

messageln = null;

/*

* - Lecture d’une ligne de texte en provenance du serveur avec inBR
* Si une exception survient lors de cette lecture on quitte la
* boucle.
* - Si cette ligne de texte n’est pas nulle on affiche le message
* dans le document avec le format voulu en utilisant
* #writeMessaage (Strina) ~
* — AprA”s la fin de la boucle on chanade commonRun A false de
* maniA”re svnchronisA©e afin cue les autres threads utilisant ce
* commonRun puissent s’arrA2ter eux aussi
* synchronized (commonRun)
*
* commonRun = Boolean.FALSE;
* )
* Dans toutes les AGtapes si un problA"me survient (erreur,
* exception, on quitte la boucle en avant au prA@alable ajout®
* un "warning" ou un "severe" au logager (en fonction de 1’erreur
* rencontrA®e) et mis le commonRun A false (de maniA“re synchronisie) .
*
/
try
{
/*
* read from input (doit A2tre bloquant)
*/

messageIn = inBR.readLine();

}

catch (IOException e)

{
logger.warning ("ClientFrame: I/O Error reading") ;
break;

}
if (messageIn # null)

// Ajouter le message A la fin du document avec la couleur

541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590

// voulue
try
{

}
catch (BadLocationException e)
{

writeMessage (messageln);

logger.warning ("ClientFrame: write at bad location: "
+ e.getLocalizedMessage());
}

else // messageIn == null
break;
}
if (commonRun.booleanValue())

logger
.info ("ClientFrame::cleanup: changing run state at theend ... ") ;
synchronized (commonRun)

commonRun = Boolean.FALSE;
}

cleanup () ;
}

[xx
* Fermeture de la fenA"tre et des flux A 1la fin de 1’exA@cution
i/
@Override
public void cleanup ()
{
logger.info ("ClientFrame::cleanup: closing input buffered reader ... ") ;
try
{

inBR.close();

}
catch (IOException e)
{
logger.warning ("ClientFrame::cleanup: failed to close input reader"
+ e.getLocalizedMessage ());
}

super.cleanup();
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1 [%x

2 * Package contenant les classes de 1l’interface graphique
3 */

4 package widgets;

1 package examples;

2 import java.util.ArrayList;

3 dimport java.util.Collection;

4

5 [ **

6 * Exemple de classe impli@mentant un Runnable et lancA® dans un Thread
7 *

8 * Qauthor davidroussel

9

*/

12 VAsd

13 * Classe interne reorA@sentant un simple comoteur A exA@cuter dans un thread.
14 * Le compteur comote de 0 A une valeur max. Lorsque le compteur atteint la
15 * valeur max le comoteur s’arrA2te.

16 * Qauthor davidroussel

17 B

18 protected static class implements Runnable

19

20 /x%

21 */Nombre de compteurs instanciles

22 &

23 private static int CounterNumber = 0;

24

25 I x%

26 * Le numA@ro de compteur

27 */

28 orivate int number;

29 /x%

30 * Le compteur proprement dit

31 */

32 private int count;

33

34 VA

35 * La valeur max du compteur

36 &

37 private int max;

38

39 VAl

40 * Constructeur valul® du comoteur

4 * @param max la valeur max du compteur A laquelle il s’arrA2te
42 w3

43 public Counter (int max)

44

45 number = ++CounterNumber;

46 count = 0;

47 this.max = max;

48 }

49

50 /*%

51 * Nettovaage lors de la destruction

52 * @see java.lang.Object#finalize ()

53 &

54 @Override

55 protected void finalize () throws Throwable

56 {

57 CounterNumber—--;

58 }

59

60 /%%

61 * Boucle d’A@xAGcution princinale du comoteur : Tant cue le comoteur n’a
62 * pas atteint la valeur max le compteur incrA@mente son comoteur de 1,
63 * affiche la valeur courante du compteur puis on demande au thread
64 * dans lecuel il tourne de passer la main A un autre thread (en
65 * espl@rant cque ceux ci nous repassent la main un jour afin que 1’on
66 * puisse continuer A compter).

67 &

68 @Override

69 public void run()

70 {

7 while (count < max)

72 {

73 count++;

74

75 System.out.println(this); // utilisation du toString

76

77 // passe la main A d’autres threads (si besoin)

78 Thread.yield();

79 }

80 }

81

82 /x%

83 * ReorA@sentation sous forme de chaine de caractA'res

84 * @see java.lang.Object#toString()

85 */

86 @Override

87 public String toString/()

88 {

89 return new String("Counter#" + number + "=" + count);

90 }
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150

153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

}

VL3

* Collection de compteurs Runnable A lancer

/]

protected Collection<Counter> counters;

[ %

* Collection de threads dans lesquels on va vaire tourner les Counter.
*

protected Collection<Thread> threads;

[ **
* Constructeur d’un RunnabhleExamnle .
* Crf@e un certain nombre de comoteur (Runnable). puis cri®e le mA2me nombre
* de threads dans lesquels on place ces compteurs
&
public RunRunnableExample (int nbCounters)
{
counters = new ArrayList<Counter>(nbCounters);
threads = new ArrayList<Thread> (nbCounters);

for (int i = 0; i < nbCounters; i++)
{
Counter ¢ = new Counter (10);
counters.add(c) ;

Thread t = new Thread(c);
threads.add(t);

}

VEZ:
* Lancement de tous les threads (contenant les compteurs)
=/
public void launch()
{
for (Thread t : threads)
{

}

t.start ();

}

[ **
* attente de la fin de tous les threads pour terminer le thread principal
w7/

public void terminate()
{
for (Thread t : threads)
{
try
{
t.join();
}
catch (InterruptedException e)
{
System.err.println("Thread" + t + " join interrupted") ;
e.printStackTrace () ;

}

System.out .println ("All threads terminated") ;

VEZ 3

* Proaramme orincival.

* Lancement de plusieurs Counters

*

* @param args arg s du prog pour y lire le nombre de compteurs A
* lancer

=/

public static void main(String[] args)
{
int nbCounters = 3;
// on lit le nombre de counters dans le premier argument du programme
if (args.length > 0)
{
int value;
try
{
value = Integer.parselnt (args[0]);
if (value > 0)
{

}

nbCounters = value;

}
catch (NumberFormatException nfe)
{
System.err.println ("Error reading number of counters™) ;
}

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

}

RunRunnableExample runner = new RunRunnableExample (nbCounters);
runner.launch();

System.out.println ("All threads launched") ;

runner.terminate () ;
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package examples;

package examples;

1 1
2 import java.awt.EventQueue; 2 import java.awt.EventQueue;
3 3
4 import examples.widgets.ExampleFrame; 4 import javax.swing.JFrame;
5 5
6 6 import examples.widgets.ExampleFrame;
7 /%% . 7 import examples.widgets.ListExampleFrame;
8 * Proaramme orincival lanA§ant une {@link ExampleFrame} 8
9 * @Qauthor davidroussel 9
10 & 10 [k
" */ 11 * Proaramme princival lanA§ant une {@link ExampleFrame}
12 public class 12 * Qauthor davidroussel

{ 13 B
14 VA 14 */
15 * Proaramme orincipal 15 public class
16 * @param args {
17 * 17 /%%
18 public static void main(String[] args) 18 * Proaramme orincipal
19 { 19 * @param args
20 if (System.getProperty ("os.name").startsWith ("MacOS")) 20 *
21 { 21 public static void main(String[] args)
22 // Met en place le menu en haut de 1’A©cran plutA’t que dans 1l’application 22 {
23 System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ; 23 if (System.getProperty ("os.name").startsWith ("MacOS"))
24 System.setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name”, "Name") ; 24
25 } 25 // Met en place le menu en haut de 1’A©cran plutA’t que dans 1l’application
26 I 26 System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ;
27 // Insertion de la frame dans la file des AOvVA nements GUI 27 System.setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name", "Name") ;
28 EventQueue.invokeLater (new Runnable () 28 1
29 { 29
30 @Override 30 // Insertion de la frame dans la file des A©vA“nements GUI
31 public void run() 31 EventQueue.invokelLater (new Runnable ()
32 { 32 {
33 try 33 @Override
3 { 34 public void run()
35 ExampleFrame frame = new ExampleFrame (); 35 {
36 frame.pack(); 36 try
37 frame.setVisible (true); 37 {
38 } 38 JFrame frame = new ListExampleFrame ();
39 catch (Exception e) 39 frame.pack();
40 { 40 frame.setVisible (true);
41 e.printStackTrace(); 41
42 } 42 catch (Exception e)
43 } 43 {
44 1) 44 e.printStackTrace () ;
45 } 45 }
% ) 46 }

47 i
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P
2
3
4
5
6
7
8
9

11

import java.io.IOException;
import java.net.SocketException;

import chat.Failure;

import chat.server.ChatServer;

VEL:

* Classe/proaramme cui lance un serveur de chat
* Qauthor davidroussel

/]

public class RUNIMLELEREIAYIE. extends AbstractRunChat
{

[*%x

* Time out de la server socket avant au’elle ne recommence A attendre
* des tions des Aov ls clients

¥/

private int timeout;

VEZ 3

* Flaa permettant (ou pas) de quitter le serveur lorsque le dernier
* client se dA©logue

/]

private boolean quitOnLastclient;

VAL
* Default time out to wait for client tion : 5 d
*

public static final int DEFAULTTIMEOUT = 5000;

[ **
* Constructeur d’un lanceur de serveur d’aprA”s les arguments du programme
* princional
* @param args les arg s du p
/]
protected RunChatServer (String[] args)
{

principal

super (args) ;
}

[*%x

* Mise en place des attributs du serveur de chat en fonction des arguments
* utilisf@s dans la lione de commande

* @param args les arguments fournis au programme principal.

*

@Override
protected void setAttributes(String[] args)
{

/*

* On met d’abord les attributs locaux A leur valeur par dA@faut
*/

timeout = DEFAULTTIMEOUT;

quitOnLastclient = true;

/*

* parsina des arguments communs aux clients et serveur

* -v | --verbose ~

* -p | ——port : port A wutiliser pour la serverSocket

*/

super.setAttributes (args);

/‘k
* parsina des arquments spAGcificue au serveur
¥oo=i || ==iimeeuiE timeout d’attente de la server socket
*/
for (int i=0; i < args.length; i++)
{
if (args[i].equals ("——timeout") v args([i].equals("-t"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
Integer timeInteger = readInt (args[++i]);
if (timelInteger # null)
{

}

logger.info ("Setting timeoutto " + timeout);

timeout = timelInteger.intValue();

}
else
{
logger.warning ("invalid timeout value™) ;
}

if (args[i].equals("-—quit") v args[i].equals("—q"))

quitOnLastclient = true;
logger.info ("Setting quit on last client to true") ;

if (args[i].equals ("—--noquit") v args[i].equals("-n"))

153

quitOnLastclient = false;
logger.info ("Setting quit on last client to false") ;

}

[/ **

* Lancement du serveur de chat
=/

@Override

protected void launch()

/*
* Create and Launch server on local ip adress with port number and verbose
* status
i/
logger.info ("Creating server on port " + port + " withtimeout "
+ timeout + " msandverbose " + (verbose ? "on" "off") ) ;
ChatServer server = null;
try
{
server = new ChatServer (port, timeout, quitOnLastclient, logger);

catch (SocketException se)

{
logger.severe (Failure.SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT + ",abort..");
logger.severe (se.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.SET_SERVER_SOCKET_TIMEOUT.toInteger());

}

catch (IOException e)

{

logger.severe (Failure.CREATE_SERVER_SOCKET + ", abort..
e.printStackTrace();
System.exit (Failure.CREATE_SERVER_SOCKET.toInteger());

)i

}

// Wait for serverThread to stop
Thread serverThread = null;
if (server # null)
{
serverThread = new Thread (server);
serverThread.start ();

logger.info ("Waiting for server to terminate ... ") ;
try
{

serverThread. join () ;

logger. fine ("Server terminated, program end.") ;

catch (InterruptedException e)

{
logger.severe ("Server Thread Join interrupted™) ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage ());

[/ **

* Proaramme orincival

* Q@pbaram args les arguments

* <ul>

* <li>—-port <vort number> set host connection port</li>

* <li>--verbose set verbose on</1li>

* <li>--timeout <timeout in ms> server socket waiting time out</1li>
* </ul>

/]

public static void main(String[] args)
RunChatServer server = new RunChatServer (args);

server.launch();
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1 import java.awt.EventQueue;
2 import java.io.IOException;

3 import java.io.InputStream;

4 import java.io.OutputStream;

5 import java.net.InetAddress;

6 import java.net.UnknownHostException;
7 import java.util.Vector;

8
9

import chat.Failure;
10 import chat.UserOutputType;
11 import chat.client.ChatClient;
12 import widgets.AbstractClientFrame;
13 import widgets.ClientFrame;

15 [*%
16 * Lanceur d’un client de chat.
*

18 * Qauthor davidroussel
/]

20 public class )Jihle.Elde 3l extends AbstractRunChat

21 {

22 /**

23 * HA’te sur lequel se trouve le serveur de chat

2 /)

25 private String host;

2

27 /%%

28 * Nom d’utilisateur A utiliser pour se connecter au serveur. Si le nom
29 * n’est pas fournit

30 */

31 private String name;

32

33 /**

34 * Flux d’entrA®e sur lequel lire les messages tapA®s par l’utilisateur
35 i/

36 private InputStream userlIn;

37

38 VAsd

39 * Flux de sortie sur lequel envoyer les messages vers l’utilisateur
a0 */

41 private OutputStream userOut;

42

43 VAL

a4 * Indique si le client A crA@er est un GUI ou pas

45 ©

46 private boolean gui;

47

48 /**

49 * La version de l’interface graphique A lancer:

50 * <ul>

51 * <li>version 1 corresmond & 1’utilisation d’une ClientFrame</1li>
52 * <li>version 2 correspond A 1l’utilisation d’une SuperClientFrame</li>
53 * </ul>

54 *

55 private int guiVersion;

56

57 /**

58 * Ensembhle des threads des clients.

59 * T1 faudra attendre la fin de ces threads pour terminer 1’exA©cution
60 * principal.

61 */

62 private Vector<Thread> threadPool;

63

64 /%%

65 * Constructeur d’un lanceur de client d’aprA”s les arguments du programme
66 * principal

67 *

68 * @param args les arguments du programme principal

69 9

70 protected RunChatClient (String[] args)

7 {

72 super (args) ;

73

74 Ve .

75 * Initialisation des flux d’I/O utilisateur A null

76 * ils dA@pendront du client A crA@er (console ou GUI)

77 i/

78 userIn = null;

79 userOut = null;

80

81 Vas

82 * Initialisation du pool de thread des clients

83 *

84 threadPool = new Vector<Thread>();

85 }

86

87 /x%x

88 * Mise en place des attributs du client de chat en fonction des arguments
89 * utilisf@s dans la lione de commande

90 * @param args les arguments fournis au programme principal.

153

171

175

179

=/
@Overri
protect
{
/*
*
*
*
*/
sup

/k
*
*/

hos

nams
gui

/*
*

*

*

*

i/
for

{

}

if
{

de
ed void setAttributes(String[] args)

parsing des arguments communs aux clients et serveur
-v | --verbose
-p | ——port : port A utiliser pour la serverSocket

er.setAttributes (args);

On met d’abord les attributs locaux A leur valeur par dA©faut

t = null;
e = null;
= false;

parsina des arauments spA©cifique au client

-h | --host : nom ou adresse IP du serveur
-n | --name : nom d’utilisateur
-g | -—gui : pour lancer le client GUI

(int 1 = 0; i < args.length; i++)

if (args[i].equals("—--host") v args[i].equals("-h"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
host = args[++i];
logger.fine ("Setting hostto " + host);

else
{
logger.warning ("Setting host to: nothing, invalid value") ;

else if (args[i].equals("——name") v args[i].equals("-n"))
{
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for in port value
name = args[++i];
logger. fine ("Setting user name to: " + name) ;
}
else
{

}

logger.warning ("Setting user name to: nothing, invalid value") ;

}
if (args[i].equals("-—gui") Vv args[i].equals("-g"))
{

gui = true;
if (i < (args.length - 1))
{
// parse next arg for gui version
try
{
guiVersion = Integer.parselnt (args[++i]);
if (guivVersion < 1)
{
guiVersion = 1;

else if (guiVersion > 2)

{
}

guiVersion = 2;

catch (NumberFormatException nfe)

{
logger.warning ("Invalid gui number, revertto 1") ;
guiVersion = 1;

logger.fine ("Setting guito " + guiVersion);

}

else

{
logger.warning ("ReSetting gui version to 1, invalid value") ;
guiVersion = 1;

(host = null) // on va chercher local host

try
{
host = InetAddress.getLocalHost ().getHostName () ;
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181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

} 27
catch (UnknownHostException e) 272

{ 273
logger.severe (Failure.NO_LOCAL_HOST.toString()); 274
logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ; 275
System.exit (Failure.NO_LOCAL_HOST.toInteger()); 276

} 217

} 278
279

if (name = null) // on va chercher le nom de l’utilisateur 280
281

try 282

{ 283

// Try LOGNAME on unix type systems 284

name = System.getenv ("LOGNAME") ; 285

286

catch (NullPointerException npe) 287

{ 288
logger.warning ("no LOGNAME found, trying USERNAME") ; 289

try 290

{ 291

// Try USERNAME on other systems 202

name = System.getenv ("USERNAME") ; 293

204

catch (NullPointerException npe2) 295

{ 296
logger.severe (Failure.NO_USER_NAME + "abort"); 207

System.exit (Failure.NO_USER_NAME.toInteger()); 208

} 299

} 300
catch (SecurityException se) 301

{ 302
logger.severe (Failure.NO_ENV_ACCESS + "!"); 303
System.exit (Failure.NO_ENV_ACCESS.toInteger()); 304

} 305

} 306
} 307
308

VAl 309
* Lancement du ChatClient 310
& 311
@Override 312
protected void launch () 313
{ 314
/% 315
* Create and Launch client 316
/) 317
logger.info ("Creating clientto " + host + "atport" + port 318
+ " with verbose " + (verbose ? "on" : "off..")); 319

320

Boolean commonRun; 321
322

if (gui) 323
324

if (System.getProperty ("os.name") .startsWith ("MacOS")) 325

{ 326

// Met en place le menu en haut de 1’AGcran plutA’'t que dans 1’application 327
System.setProperty ("applelaf.useScreenMenuBar", "true") ; 328

System. setProperty ("com.apple.mrj.application.apple.menu.about.name", "Name") ; 329

} 330

331

/* 332

* On a besoin d’un commonRun entre la frame et les ServerHandler 333

* et UserHandler du client crA®A® plus bas. 334

/) 335
commonRun = Boolean.TRUE; 336

337

VA 338

* CrA@ation de la fenA2tre de chat 339

* TODO A customizer lorsrque vous aurez crAGA® la classe 340

* ClientFrame2 341

“/] 342
final AbstractClientFrame frame = new ClientFrame (name, host, commonRun, logger); 343

344

/* 345

* TODO CrA®ation du flux de sortie vers le GUI : userOut A partir du 346

* flux d’entrA@e de la frame (ClientFrame#aetInPipe ()) 347

* - Creation d’un PipedOutputStream A connecter sur 348

* - le PipedInputStream de la frame 349

/) 350

try 351

{ 352

// userOut = TODO Complete ... 353

throw new IOException(); // TODO Remove when done 354

} 355
catch (IOException e) 356

357

logger.severe (Failure.USER_OUTPUT_STREAM 358

+ " unable to get piped out stream") ; 359

logger.severe (e.getLocalizedMessage () ) ; 360

System.exit (Failure.USER_OUTPUT_STREAM.toInteger());
}

/*
* TODO CrA@ation du flux d’entrA@e depuis le GUI : userIn A partir du
* flux de sortie de la frame (Cllenthame#qetOutPioe())

* - CrAoation d’un PipedInputStream A connecter sur
* - le PipedOutputStream de la frame
)

try

{
// userIn = TODO Complete ...
throw new IOException(); // TODO Remove when done

}
catch (IOException e)
{

logger.severe (Failure.USER_INPUT_STREAM
+ " unable to get user piped in stream") ;
logger.severe (e.getLocalizedMessage());
System.exit (Failure.USER_INPUT_STREAM.toInteger());
}

/*

* Insertion de la frame dans la file des A®vA“nements GUI
* grA¢ce A un Runnable anonyme

/)

EventQueue.invokeLater (new Runnable ()
{
@Override
public void run()
{
try
{
frame.pack();
frame.setVisible (true);

catch (Exception e)
{
logger.severe ("GUI Runnable::pack & setVisible" + e.getLocalizedMessage());

1

/*
* CrAGation et lancement du thread de la frame
*/

Thread guiThread = new Thread (frame);
threadPool.add (guiThread) ;
guiThread.start ();

else // client console
{
// lecture depuis la console

userIn = Svstem.in:
// A@criture vers la console
userOut = Svstem.out;

// On a pas besoin d’un commonRun avec le client console
commonRun = null;
}
/*
* Lancement du ChatClient
*/
UserOutputType outType = UserOutputType.fromInteger (quiVersion):

ChatClient client = new ChatClient (host, // hA’te du serveur
port, // port tcp
name, // nom d’utilisateur
userlIn, // entrA®@es utilisateur
userOut, // sorties utilisateur
outType, // Tvpe sortie utilisateur
commonRun, // commonRun avec le GUI
logger) ; // parent logger

if (client.isReady())
{

Thread clientThread = new Thread(client);
threadPool.add(clientThread)

clientThread.start ();
logger. fine ("client launched") ;

// attente de 1l’ensemble des threads du threadPool pour terminer
for (Thread t : threadPool)
{
try
{
t.join();
logger.fine ("client thread end") ;
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@
9
K]

catch (InterruptedException e)
{

logger.severe ("join interrupted" + e.getLocalizedMessage());
}

}

else

{
logger.severe (Failure.CLIENT_NOT_READY + "abort..");
System.exit (Failure.CLIENT_NOT_READY.toInteger());

374 VA

375 * Proaramme brincipbal de lancement d’un client de chat

376 * Qparam args argument du programme

377 * <ul>

378 * <li>--host <host address> : set host to connect to</1li>
379 * <li>——port <port number> set host connection port</li>
380 * <li>—-name <user name> : user name to use to connect</li>
381 * <li>--verbose : set verbose on</li>

382 * <li>-—gui <1 or 2>: use graphical interface rather than console interface
383 * </1i>

384 * </ul>

385 /]

386 public static void main(String[] args)

387 {

RunChatClient client = new RunChatClient (args);

client.launch();
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